Bettina LUBS, Bonn, Liineburg

Das L ernportal ich will lernen
www.ich-will-lernen.de: Rechnen

Am Weltalphabetisierungstag 2004 wurde das vom BMdgfordete
Internet-Lernportal ich-will-schreiben-lernen fiimktionale Analphabeten
freigeschaltet. Bis Februar 2008 gab es 145.000 eddunmgen. Zur Zeit
gibt 10.000 Nutzer und 3500 Lerner lernen regelmafidiesem Portal.
2005 mit der Comenius Medaille, 2006 mit dem Digitad EureleA
ausgezeichnet, ist es diesem Lernportal gelungenlpAabeten eine
Bricke in die Welt der Schrift zu ,bauen®.

Fur das erfolgreiche Lernportal konzipiert der Beue Volkshochschul-
Verband im Projekt Zweite Chance Onlin@un auch Einheiten fur
Nichtrechner (siehe Artikel Nolte). Erwachsene Niebhner kbnnen dort
ihr Basiswissen im Rechnen in erwachsenengerechtdrenswelten
auffrischen. Aufgrund von Selbsteinschatzung undgbose wird dem
Lerner ein individuelles Lernen im Netz anonym oderKursen als
Blended Learning ermoglicht. Das Portal bietet@mdBereichLernen an

funf Tagen die Woche Ubungspakete, in leicht ,ztdeeenden” Portionen
an. Am Wissen eines jeden Lerners ansetzende Ubusgiéen schnell
zum Erfolg fiihren. Spielerische Ubungen erhéhen SpalR amiernen

und férdern das Bleibeverhalten. Um so sichererlLdener im Umgang
mit dem Computer, den Aufgabentypen und dem Pamsgesamt wird,
desto selbstbestimmter kann er seinen eigenen legrnsteuern und
jederzeit bestimmen, wann er genug gelernt hatBereicheJnterhaltung

undKontaktvermitteln Schreiben und Rechnen als kulturellesdggis und

durchbrechen die Isolation der Einzelnen, da diglMbtikeit besteht sich
per Mail, Forum oder Chat in diesem geschlosseneareiéh

auszutauschen.

Der BereichAlltagsorganisation und Lernehietet szenische Angebote,
die das Schreiben und Rechnen miteinander verbinden

Aufgabentypen

Uber 30 unterschiedliche Aufgabenformate stehen ldenmer ab Mai 2008
zur Verfuigung.

Zahlen in Licke eingeben beinhaltet Aufgabentypen  wie:
Audioausgabe/Zahleneingabe, Leerfelder-/Umkehrdnggal extaufgaben,



Bildkarten beschriften, Wendekarten, Sudoku, Cowtai Schittelkugel,
Zahlenpyramide und Tabelle.

Als Drag and drop-Aufgabestehen Sortieren, Aussortieren, Reihenfolge
bestimmen, Aufgaben bauen, Domino, Memory, TriomiBiddbaustelle,
Zuordnen, Fallende Zahlen, Zahlenstrahl und Ste#etafel zur
Verfigung.

Als Markieraufgaben findet der Lerner Suchbilder (Veranderungen
markieren) und kann Mengen markieren.

Bei den Single Choice/Multiple-Aufgabemuss der Lerner aus einem
Antwortangebot die richtige oder mehrere richtiggworten auswahlen.

Aufgaben mit Tutorenanbinduregmdglichen dem Lerner dartber hinaus
in einem gestellten Kontext eingene Aufgaben zwiekeln.

Ausblick

Zur Forderung der Abschluss- und Beschéaftigunggki&i werden
Lernende ab Ende 2008 auch in den Bereidbeatsch, Mathematik und
Englisch mit berufsbezogenen Angeboten im Blended Learrbegn
Nachholen eines Hauptschulabschlusses unterstutzt.



