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Fachdidaktisch-interdisziplinäre App-Entwicklung am 

Beispiel Pentominos 

Ausgehend von den Grenzen und Herausforderungen analogen Lernens wird 

im interdisziplinären Projekt die potentialorientierte iterative Entwicklung 

und Erforschung digital gestützter Lehr-Lernumgebungen am Beispiel der 

App Pentominos dargestellt. Sie wirkt dem der Geometrie inhärenten Prob-

lem der Darstellungsflüchtigkeit (Huhmann, 2013) entgegen und ist indivi-

duell an Lernende adaptierbar. Die vorhergehenden Versionen der App er-

möglichten die Erkundung der Lernumgebung auf dem iPad, erweitert um 

einen Dokumentenraum (Wollring, 2007) und digitale Hilfen: Problemre-

duktion, sukzessive Vorgabe von Zielpositionen, Prüfen positionierter Steine 

(Beyer et al., 2019). Die hierdurch erreichten Möglichkeiten zur Lerneradap-

tion konnten durch die aktuelle Version der App ausdifferenziert werden: Es 

wurde ein pedagogical agent (Lin et al., 2019) mit strategischen und inhalts-

bezogenen Hilfestellungen zur Unterstützung einer individuellen Rückmel-

dekultur sowie ein teacher mode implementiert. Neben dem Verwalten von 

Lerngruppen ermöglicht dieser einen Überblick über die Aktivitäten aller 

Schüler*innen (z.B. eingesetzte Hilfen oder die vergangene Zeit seit dem 

letzten Zug). Es kann mit den Schüler*innen kommuniziert, Funktionen der 

App können (de-)aktiviert oder Hilfen bereitgestellt werden. Kleinere Neue-

rungen sind z.B. die Animation von Dreh- und Spiegelungsprozessen. Aktu-

elle Forschungsperspektiven richten sich auf die Frage, ob und wie die 

lerneradaptiven Rückmeldeoptionen individuelle Lernprozesse unterstützen. 
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zum Mathematikunterricht 2020. Münster: WTM-Verlag, 2020.
doi: 10.37626/GA9783959871402.0 1451


