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Lea SCHENK, Karlsruhe

Einsatz digitaler Medien im Unterricht als Teil der
Lehramtsausbildung
Um durch digitale Medien verbesserte Lernumgebungen zu schaffen, müs-
sen Lehrkräfte nicht nur über inhaltliches Wissen (CK), technologisches
Wissen (TK) und pädagogisches Wissen (PK) verfügen, sondern auch in der
Lage sein, diese miteinander in Einklang zu bringen (vgl. TPACK-Modell,
Mishra & Koehler 2006). Damit bereits angehende Lehrkräfte dazu befähigt
werden diese drei Wissensbereiche zu kombinieren, wurde das Seminar „Di-
gitalbasierte Lernkontexte des Mathematikunterrichts“ konzipiert. Die Se-
minaridee basiert auf dem design based research approach (z.B. Bakker &
Eerde 2015) und auf learning technology by design (Mishra & Koehler
2006). Die Studierenden entwickeln, erproben, reflektieren und präsentieren
dort in Kleingruppen digitalbasierte Schülerworkshops zu relevanten, au-
thentischen Anwendungen der Mathematik. Dabei werden sie kontinuierlich
von Lehrpersonen begleitet und durch Instruktion und Anregung zur Reflek-
tion und Diskussion unterstützt.

Eine Pilotstudie zur Selbsteinschätzung von zwölf Studierenden im M. Ed.
Mathematik Lehramt an Gymnasien vor und nach dem Seminarbesuch zeigt
positive Ergebnisse. Eine signifikante Verbesserung von CK, TPK, TCK und
TPACK ist festzustellen und insbesondere Defizite im TPACK werden auf-
geholt. Eine weitere Evaluation des Seminarkonzepts ist jedoch notwendig.
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