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Shut the Box: Ein Modellierungsprojekt fiir Alle?

Das einfache, motivierende Spiel ,,Shut the Box* bietet ein gro3es Potential
zur Selbstdifferenzierung, hat eine niedrige Einstiegshiirde und eignet sich
damit fiir den Einsatz in unterschiedlichen Klassenstufen und heterogenen
Lerngruppen. Die Regeln des Spiels findet man z.B. unter https://de.wikipe-
dia.org/wiki/Shut the Box. Ein gerade initiierte Forschungsprojekt mochte
zwel unterschiedliche Formen der Umsetzung untersuchen: In Variante 1 ist
das Ziel die Anbindung der mathematischen Modellierung an bestimmte ma-
thematische Inhalte mit entsprechender Vorauswahl passender Fragestellun-
gen. In Variante 2 sollen die Lernenden zu Beginn selbst Fragen finden, die
sich thnen beim Spielen stellen. Die anschlieBende Bearbeitung orientierte
sich dann im Rahmen der Moglichkeiten (Zeitrahmen und Fahigkeiten der
Lernenden) an diesen Fragen. Folgende Forschungsfragen sollen fiir ver-
schiedene Altersgruppen untersuchen werden:

e Welche Unterschiede beziiglich des Lerneffekts ergeben sich aus den bei-
den skizzierten Varianten beziiglich inhaltlichen Verstindnisses, Model-
lierungskompetenz und Selbstwirksamkeitserwartung?

e Was ist geeigneter im Umgang mit heterogenen Lerngruppen?

e Wie sieht jeweils eine moglichst gute Betreuung aus?

e Welche Fragen entwickeln Lernende in Abhingigkeit von ihrem Entwick-
lungsstand und welche Strategien wenden sie im Problemldseprozess an?

Zu Beginn der Untersuchung wollen wir Modellierungsprojekte mit dem
Spiel in Variante 2 in unterschiedlichen Klassenstufen durchfiihren und die
aufgeworfenen Fragen sowie Ergebnisse und adressierte mathematische In-
halte sammeln und kategorisieren. Parallel méchten wir mit Hilfe von stan-
dardisierten Tests Motivation und Selbstwirksamkeitserwartung der Lernen-
den sowie die zugehorige Betreuung und Interventionen erfassen. In einer
anschlieBenden zweiten Phase ist geplant, nach Variante 1 wiederum in ver-
schiedenen Klassenstufen entsprechende Modellierungsprojekte durchzu-
fiihren, bei denen die zu bearbeiteten Fragen von uns vorgegeben werden.
Die dabei erfassten Daten sollen wie in der ersten Phase sein.
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