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Fachdidaktische Bewertung KI-generierter Ubungsaufgaben
fiir den Mathematikunterricht der Grundschule

Der Einsatz von KI er6ffnet Lehrkraften neue Moglichkeiten fiir den Mathe-
matikunterricht. So konnen z. B. Aufgaben fiir den Unterricht mit KI gene-
riert werden. Dabei sind Prompts entscheidend, da diese den Output verin-
dern (Schorcht et al. 2023). Im Projekt werden KI-generierte Sachaufgaben
untersucht, da das Sachrechnen ein zentraler Inhaltsbereich des Mathematik-
unterrichts in der Primarstufe ist (Franke & Ruwisch, 2010). Dabei sind die
folgenden Forschungsfragen leitend:

e Inwieweit entsprechen von KI-Systemen generierte Sachaufgaben fachdi-
daktischen Kriterien?

e Inwieweit unterscheiden sich KI-generierte Sachaufgaben in Abhéngig-
keit von den gegebenen Prompts?

Zur Beantwortung der Forschungsfragen wurden mithilfe verschiedener
Prompttechniken arithmetische Sachaufgaben mit ChatGPT-40 generiert. Im
Anschluss erfolgten eine systematische Kategorisierung sowie eine Analyse
anhand mathematikdidaktischer Kriterien. Hierbei wurde insbesondere auf
mathematische Korrektheit, Realitdtsbezug, Differenzierungsmoglichkeiten
und kognitive Anforderungen geachtet. Die Ergebnisse zeigen, dass sich ei-
nige KI-generierte Aufgaben stark dhneln. Unterschiede zwischen den Auf-
gaben waren lediglich in der Kontextualisierung festzustellen, nicht jedoch
im Aufgabenformat und Zahlenmaterial. Insofern liefert die KI eine Vielzahl
von Aufgaben, jedoch keine gesteuerte didaktische Progression oder umfas-
sende Variabilitit. Zudem zeigte sich, dass die Qualitdt der Aufgaben je nach
Prompt variierte. Zusammenfassend lésst sich sagen, dass der Einsatz von
KI zur Erstellung von Sachaufgaben vielversprechend erscheint, jedoch
nicht immer Aufgaben von hoher mathematikdidaktischer Qualitdt liefert.
Die Abhingigkeit der Qualitdt von der verwendeten Prompttechnik verdeut-
licht, dass Lehrkrifte spezielles Wissen im Umgang mit KI bendtigen und
diese nicht ohne Weiteres fiir die Unterrichtsvorbereitung nutzen sollten.
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> Motivation

“The biggest challenge of Al in education is not technology itself, but how
we design, implement, and evaluate its use." (Holmes et al., 2022, S. 89)
Kunstliche Intelligenz (KI) wird zunehmend im Mathematikunterricht
eingesetzt. Besonders grofe Sprachmodelle wie GPT bieten neue
Moglichkeiten fur die Unterrichtsvorbereitung. Entscheidend ist jedoch
die fachdidaktische Bewertung der Kl-generierten Ubungsaufgaben, um

deren Qualitat und Nutzen fur den Grundschulunterricht sicherzustellen.
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Im Fokus stehen folgende Forschungsfragen:
. Inwieweit entsprechen von KI-Systemen generierte Sachaufgaben
fachdidaktischen Kriterien?
. Inwieweit unterscheiden sich Kl-generierte Sachaufgaben in
Abhangigkeit von den gegebenen Prompts?
. Inwiefern unterscheiden sich KIl-generierte Sachaufgaben von
Schulbuchaufgaben?
Ziel ist es, Chancen und Herausforderungen des KlI-Einsatzes in der
Unterrichtsvorbereitung aufzuzeigen und eine fundierte Grundlage fur die
Integration von Kl-Tools im Bildungsbereich zu schaffen, um Lehrkrafte in
der sinnvollen Nutzung von Kl zu unterstutzen.
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Der Einsatz von Kl-Tools zur Erstellung von Mathematikaufgaben ermoglicht eine Individualisierung des Lernens. Lehrkrafte
konnen Aufgaben an den Leistungsstand der Schuler*innen anpassen. Dies setzt jedoch ein Verstandnis der Funktionsweise
von Sprachmodellen und Prompting voraus. Kl kann Aufgaben effizient generieren, aber die Uberpriifung und Anpassung
durch Lehrkrafte bleibt notwendig. Eine Kombination aus Kl-generierten Aufgaben und didaktischer Uberarbeitung ist
vielversprechend, um mathematische Korrektheit und didaktische Qualitat zu gewahrleisten.

Zukunftige Forschung sollte sich mit der Ausbildung von Lehrkraften
Weiterentwicklung von Kl-Modellen zur Verbesserung der didaktischen Qualitat befassen. |

Im Bereich Prompt Engineering und der






