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&/ HTML und was damit zusammenhangt

HTML (Hypertext Markup Language) ist eine Markierungssprache, mit der Seiten im World Wide Web (WWW) erstellt
werden. Im Unterschied zu Textverarbeitungsprogrammen, bei denen die Formatierung eines Textes festgelegt wird,
beschreibt HTML die Struktur eines Dokuments. So enthélt ein HTML-Dokument in fir den Anwender sichtbarer Form
sowohl den eigentlichen Inhalt als auch Informationen zu seiner Struktur, z.B. was sein Titel ist, wo ein Kapitel beginnt,
etc. Auf diese Weise werden Dokumente unabhangig von Hard- und Software problemlos austauschbar. Links sind die
wichtigsten Eigenschaften von HTML.

Urspriange von HTML

entstanden aus SGML (Standard Generalized Markup Language):
« international glltiger und verbindlicher Standard, der 1986 als ISO-Norm 8879 verabschiedet wurde

« Meta-Sprache zur hard- und softwareunabhéngigen Beschreibung von Dokumentstrukturen
Ziel: systemubergreifende Austauschbarkeit von Texten

« beschreibt die logische Struktur und Bedeutung eines Dokuments, nicht seine Erscheinung
-> gekennzeichnet werden z.B. Autor, Titel, Kapiteluberschrift, Zwischenuberschriften, Abséatze, Tabellen

« mit einer DTD (Document Type Definition) werden Markierungsregeln fiir einen bestimmten Typ Dokument
festgelegt

Definition von HTML

(Hypertext Markup Language)
« ist eine praktische Anwendung von SGML
« géangig ist HTML 2.0, inzwischen wurde vom W3-Konsortium HTML 4.0 verabschiedet

« HTML-Dokumente enthalten Text und zusatzlich HTML-Befehle (Tags), mit denen strukturelle Angaben gemacht
werden
z.B. <h1> Uberschrift </h1>

« Hypertextprinzip (in einem HTML-Dokument sind Hyperlinks auf Texte, Graphiken, ... enthalten, die entweder auf
meinem eigenen Rechner oder auf einem beliebigen fremden Rechner liegen)

Beispielseite ...

1. wie sie im WWW aussieht
Universitatsbibliothek Dortmund

2. wie sie als Source-Code aussieht

<HTM.>

<HEAD>

<TI TLE>Uni ver si t & shi bl i ot hek Dortnund: Honepage </ Tl TLE>

</ HEAD>

<body background="../i mages/ backshadneu. gi f" bgcol or =" #FFFFFF" vl i nk="#FF0000" >
<p>

<TABLE CELLSPACI NG=0 BORDER=0 CELLPADDI NG=9 W DTH="100% >

<TR>

<TD W DTH="3% VALI G\="TOP" RONSPAN=3>

</td>

<TD W DTH="42% VALI G\="TOP" ROWSPAN=3>

<p><br>

<A HREF="/organi sat ori sches/i ndex. ht m' ><B>

<FONT FACE="Hel veti ca, Ari al ">Or gani sat ori sches</ B></ Font ></ A>

<pP>

<A HREF="/literatursuche/index. ht ' ><B><FONT FACE="Hel veti ca,

Arial ">Li t er at ur suche</ B></f ont ></ A><br >

<FONT FACE="Hel vetica, Arial">(u.a.: <a href="http://rona.ub. uni-dortmund. de/">unser


http://www.ub.uni-dortmund.de/

Kat al og</ a>) </ FONT>

<pP>

<A HREF="/ pr oj ekt e/ i ndex. ht nf ><B><FONT FACE="Hel vetica, Arial">Projekte und
Speci al s</ B></ FONT></ A></ P>

<pP>

<A HREF="/1nt er net - PC/ i ndex. ht M "><B><FONT FACE="Hel vetica, Arial">Starthilfen ins

| nt er net </ B></ FONT></ A></ P>
<p>

<A HREF="/itp/itp.htni><FONT FACE="Hel vetica, Arial"><B>Patente / Nornen</B></ FONT></ A></ P>

<p>

<A href="/FuerSi e/ Suchdi enst. ht il "><Font face="hel vetica, Arial"><b>Durchsuchen Sie unseren

Ser ver </ B></ f ont ></ P>

<p>
<P></ p>

</td>

<I-- H er endet die linke Spalte -->
<I-- Hi er beginnt die rechte Spalte -->

<TD W DTH="20% valign="center" align="m ddl e">
<A HREF="organi satorisches/leitbild. htm"
onmouseover ="w ndow. status=" Unser Leitbild!

yreturn true"
onnmouseout ="wi ndow. st at us="' ;return true">

<I MG SRC="../i mages/ ubl ogo. gi f" WDTH=297 HElI GHT=126 ALT="ubl ogo.gif - 13.624 K"
<TD W DTH="35% VALI G\="t op" >

<br >

<FONT FACE="hel vetica, arial" size =2>Vogel pot hsweg 76<br>

D- 44227 Dort nund<BR>

<A HREF="/ Orgapl an/ sekr et ar. ht m >Sekr et ari at </ A><br >

<A HREF="/ Orgapl an/ hi i nfo. ht nf' >l nf or mat i onsabt ei | ung</ FONT></ A></ TD>
</tr>

<TR>

<td wi dth="45% valign="bottom >

<TABLE CELLSPACI NG=0 BCRDER=0 CELLPADDI NG=4 W DTH="100% >

<TR>

<TD W DTH="30% VALIG\="bottont" align="right"><a href="neues. htni'>

border=0 ></ A></ TD>

<img src="../images/new. gif" alt= "new gif - .484 K' WDTH=61 HEI GHT=63 bor der =0></ a>

</ TD>

<TD W DTH="70% VALI G\="t op"><FONT FACE="hel vetica, arial">

<a href="neues. ht M >Neues<br >auf unserem Server <br >

(30.07.1999) </ a></f ont ></ TD>

<I--Bei Neuigkeiten bitte Datum &ndern!-->

</ TR>

</ TABLE>

</td>

<TD W DTH="20% VALI G\N="TOP" HEI GHT=119>

<P ALI G\="cent er"><A HREF="/i mages/ ubbaum gi f ">

<I MG SRC="/i mages/ ubmini . gi f" W DTH=156 HEl GHT=105

ALT="ubm ni.gif - 10.354 K" border=0></ A><BR>

<FONT FACE="hel vetica, arial" SIZE=1>Foto: </ FONT>

<A HREF="nmi | t o: A af . Kuehnel @JB. Uni - Dor t mund. De" ><FONT FACE="hel vetica, arial" Sl
A af Kuhnel </ FONT></ A></ FONT></ TD>

</ TR>

<TR>

<TD W DTH="65% hei ght =58 VALI G\="bot t onf COLSPAN=2>

<P ALl G\=" CENTER' ><FONT FACE="hel vetica, arial">

<A HREF="http://ww. uni -dort mund. de/ " >Uni versi tat Dortnmund</A> -

<A HREF="http://ww. f hb. f h-dort nmund. de/ " >FH Bi bl i ot hek Dort mund</ A> - <BR>

<A HREF="http://g2. ww. dort mund. de/ i nhal t _ext er ne/ bi bl i ot heken/ i ndex2. ht n{' >
Stadt - und Landesbi bl i ot hek Dort nund</A> -

<A HREF="http://ww. dort mund. de/ " >St adt Dort nund</ A></ FONT></ P>

<pP>

<l-- Hi er endet die rechte Spalte -->

</ TD>

</ TR>

</ TABLE>

<p>

<center>

<hr wi dt h=95%

<t abl e border="0" w dt h=95%

<tr>

<td valign="bottom' wi dth="45% ><font face="helvetica, arial"><a href="/mil.htn
<ing src="/images/envel ope.gif" alt="envelope.gif - .067 K' border="0" w dth="18"
<a href="/mail.htm ">l nternet-G uppe</a> der Uni-Bibliothek Dortnmund</font></td>
<td align="center" valign="bottom' w dth="30% ><font face="helvetica, arial">
<a href="/inpressum htm ">l npressunx/font ></ a></t d>

<td align="right" valign="bottonl w dth="20% >

<font face="helvetica, arial">30.07.1999</font></td>

</tr>

</t abl e>

</ center>

</ body>

</htm >

ZE=1>

">
hei ght ="11"></ a>



Entitaten

o um eine internationale Verstandlichkeit zu erreichen, liegt als Basis-Zeichensatz fir die Erstellung von
HTML-Seiten der ISO 8859-1-Zeichensatz mit 256 Zeichen zugrunde, wovon die ersten 128 Zeichen identisch
sind mit dem ASCII-Zeichensatz ("American Standard Code for Information Interchange”)]

o dartber hinausgehende Zeichen (so z.B. die Sonderzeichen der einzelnen Sprachen) missen codiert
dargestellt werden

o &..;
(Anfangs- und Endmarkierung einer Sonderzeichendefinition)

Deutsche Sonder zeichen sonstige Sonder zeichen, die ab und an benétigt
werden
|Sonderzeichen | Codierung |Sonder zei chen |Codierung
A &Auml; (& |&amp;
O &O0uml; |< &lt;
U &Uuml; |> &gt;
a &auml; [ &quot;
o] &ouml;
’U |& uuml; |
’B |&sz|ig; |

Eine Liste aller Sonderzeichen finden Sie z.B. unter http://www.netzwelt.com/selfhtml/tcad.htm

Welche Software benotigen Sie zum Schreiben eines
HTML-Dokumentes?

zunéchst einmal lediglich:
o einen einfachen Editor (zum Schreiben)

und
o einen Browser (zum Ansehen)

unterschieden werden bei Editoren folgende Typen:

o HTML-Editoren ohne Syntaxprufung
(z.B. HTML Edit, WebEdit)
hierbei handelt es sich um einfache Texteditoren, die um Zusatzfunktionen fir HTML erweitert wurden (z.B.
Einflgen spezieller Tags); es wird nicht Gberpruft, ob die HTML-Syntax korrekt ist

o HTML-Editoren mit Syntaxprifung
(z.B. Web Wizard, HoTMetal)
hierbei handelt es sich um Programme, die Giber Eingabemasken Schritt fiir Schritt Informationen zu der zu
erstellenden HTML-Seite abfragen und daraus schlielich eine .htm-Datei erzeugen; ungiiltige Tags werden
erkannt und verweigert

o HTML-Editoren fur Textverarbeitungssyteme
(z.B. Microsoft Word Internet Assistant)
hierbei handelt es sich um Zusatzprogramme, die die Textverarbeitungsprogramme um Funktionen zum
Schreiben von HTML-Seiten erweitern (z.B. zuséatzliche Symbolleisten und Menleintrage, Import- und
Exportfilter, ...)

aulRerdem bendtigen Sie evtl.:

o Konvertierungsprogramme
(z.B. rtftohtml)
hierbei handelt es sich um Programme, die in bestimmten Formaten vorliegende Dateien (z.B. rtf) in
.htm-Dateien umwandeln und/oder umgekehrt

o Graphikprogramme



(z.B. Paint Shop Pro)
hierbei handelt es sich um Programme, mit denen Sie die Graphiken im .gif-Format (das im Web am
haufigsten verwendete Format) erstellen kénnen

Inhaltliche Vorbereitung

O

o o o o

Auflistung von Informationen, die Sie anbieten wollen
Gewichtung und Strukturierung dieser Informationen

Auf welche dieser Informationen kann man einfach verweisen, wenn Sie schon im Web vorhanden sind (z.B.
Virtueller Katalog)?

Fur welche Zielgruppe stelle ich was zur Verfugung?
Minimale Anforderungen an eine Seite, bevor Sie sie ins Netz stellen?
Wie machen Sie Ihre Seiten bekannt?

Welchen Aufwand kdnnen Sie fir Ihre Seiten betreiben? Wie kdnnen Sie sich die Arbeit mit welchen Kollegen
aufteilen?

Welche Informationen gehdren auf eine Bibliotheksseite?

O o o o o o o o o -g

Name der Bibliothek, Adresse, Telefonnummer, Fax-Nummer, Email und Anfahrtsweg
Offnungszeiten der Benutzungsbereiche

Telefonnummern und/oder Email fir Ansprechpartner der verschiedenen Bereiche
Bibliotheksprofil (fir welchen Benutzerkreis offen, Sammelschwerpunkte, ...)

Informationen zu (Ein)Fuhrungen, allgemeine Benutzungshinweise

Bibliothekskatalog(e) und evtl. weitere Datenbanken

Hinweis auf Sonderdienste, besondere Projekte, ...

Linksammlung zu den einzelnen Fachern - evtl. als Link auf eine solche ("Virtuelle Bibliothek”)
Aktualitatsstand der Seite

Email und evtl. Telefonnummer des Bearbeiters und Verantwortlichen der Homepage

Einige Worte zur Strukturierung ...

Ubersichtlichkeit fur Sie
= schreiben Sie lhre Seiten so, dal3 sie auch im Source-Code gut lesbar sind, z.B.

<td>, <th>, <li>,... immer an den Anfang einer Zeile schreiben
<table>, </table>, <ul>, </ul>, ... immer in eine eigene Zeile schreiben

= vergeben Sie Namen fur Ihre Dateien, unter denen Sie sich auch spéter noch etwas vorstellen kdnnen
= entwerfen Sie eine Vorlage, die allen Ihren Seiten ein einheitliches Erscheinungsbild gibt

Ubersichtlichkeit fiir den Anwender

strukturieren Sie lhre Seiten durch ...
= ein mdglichst einheitliches Erscheinungsbild aller Seiten (schnellere Orientierung!)
= MmOoglichst wenige Hierarchiebenen
= eindeutige Kapitel/Uberschriften
= Verwendung interner Links
= hicht zu lange Seiten und viele Graphiken (Ladezeit!)

= eine Ubersichtsleiste zu Beginn und/oder am Ende einer Seite mit Link auf die wichtigsten Dienste lhrer
Seiten

= Angabe des Aktualitatsstandes
» Mailadresse des Verantwortlichen

Checkliste beim Schreiben von HTML-Seiten

O

O

schreiben Sie die Tags gleich paarig auf
verwenden Sie mdglichst immer Anfangs- und Endtags



I6sen Sie Sonderzeichen auf

verzichten Sie auf Frames

schreiben Sie nicht fu einen bestimmten Browser

zweckentfremden Sie logische Tags (z.B. Uberschriften) nicht fiir Layoutzwecke

verwenden Sie nicht zu viele und nicht zu groRe Graphiken, vermeiden Sie aber auch reinen Fliel3text

o o o o o

So werden lhre Seiten bekannt ...

1. Typen von Suchmaschinen

1. hierarchische Systeme
hierbei handelt es sich um hierarchisch gegliederte Verzeichnisse, die manuell erstellt werden;
fur die Suche missen Sie in der Hierarchie die fir Ihre Frage adaquate Stelle aufsuchen

z.B. DINO (deutschsprachig) unter http://www.dino-online.de/
oder
bei Yahoo (deutschsprachig) unter http://www.yahoo.de/

2. Roboter-basierte Systeme
im Gegensatz dazu werden die Daten hier mit Hilfe leistungsstarker Roboter zusammengetragen, die
automatisch das WWW nach neuen Seiten durchsuchen;die Suche erfolgt Uber eine Eingabemaske

z.B. Alta Vista (international) unter http://altavista.digital.com/

eine Liste von Suchmaschinen finden Sie unter http://www.ub.uni-dortmund.de/Internet-PC/suchen.htm

2. Das k6nnen Sie tun, um das Ergebnis einer roboter-basierten Indexierung zu
verbessern

= achten Sie darauf, daRR Sie im <Title>-Tag einen mdglichst prazisen Titel fiir Ihre Seite eingeben

(einige Suchsysteme werten nur den Titel und evtl. die ersten Zeilen einer Seite aus)
= Uberprifen Sie, ob alle fir den Inhalt der Seite wichtigen Stichworte auch auf der Seite vorhanden sind

= sind die Stichworte auch in der Form vorhanden, in der man sie suchen wuirde (z.B. besser im Singular
als im Plural)?

= sind auch Synonyme oder bedeutungsahnliche Worter fir die Stichwdrter enthalten, nach denen evtl.
gesucht wird?

= wenn lhre Seite auch international von Bedeutung sein kdnnte: gibt es auch die entsprechenden
englischen Ausdriicke?

= taucht die Information aus auf der Seite enthaltenen Graphiken (z.B. lhr Logo) auch im Text als
Stichwort noch mal auf?

Da es vielleicht etwas umstandlich ist, diese ganzen Informationen auf lhrer Seite unterzubringen, gibt es noch
eine andere Mdglichkeit ...

3. Das <META-Tag>

= ist optionaler Bestandteil des Kopfes einer HTML-Seite

= hier kdnnen Sie weitere Stichworter zur Beschreibung lhrer Seite eingeben, wobei dieses Tag bevorzugt
von Robotern ausgewertet wird

» das Tag <Meta> hat folgende Syntax:
= <META NAME="description" CONTENT="Hier folgt die Beschreibung lhrer Seite>
= bzw.<META NAME="keywords" CONTENT="Hier folgen zusatzliche Stichwdrter fir Ihre Seite">

(ein aus mehreren Wortern bestehendes Stichwort wird als ein Begriff indexiert;

wollen Sie mehrere Stichworter einzeln indexieren lassen, so geben Sie diese mit Komma und
Leerzeichen getrennt voneinander ein)



4. So melden Sie Ihre Seiten bei Suchmaschinen an

Wollen Sie es nicht dem Zufall iberlassen, ob lhre Seiten gefunden werden oder nicht, so kdnnen Sie sie
selbst bei den Suchdiensten anmelden.

1. bei hierarchischen Systemen

z.B. bei DINO (deutschsprachig) unter http://www.dino-online.de/
oder
bei Yahoo (deutschsprachig) unter http://www.yahoo.de/

2. bei roboter-basierten Systemen

z.B. bei Alta Vista (international) unter http://altavista.digital.com/

und was kommt dann noch oder "Das Prinzip des World Wide
Web"

o Werbung

o weisen Sie auf lhre Seiten hin (durch Aushénge in lhrer Bibliothek, in samtlichen Drucksachen der Bibliothek,
an den Lehrstihlen, in Mailinglisten, ...)

o Akualisierung
= Hinzufligen neuer Informationen
= Entfernen veralteter Informationen
= regelméaRige Uberpriifung der auf lhren Seiten enthaltenen Links

Zu guter Letzt

Die Netiquette der Webseitenautoren/-innen

Fur die Gestaltung von Web-Seiten kann man eine ganz einfache Regel der Hoflichkeit aufstellen. Web-Seiten
sollten so gestaltet werden, dal3 sie auch eine Benutzerin mit einem 9600-Modem angenehm surfen kann.
Daraus lassen sich ein paar einfache Punkte ableiten:

o Nicht zu viel Graphik verwenden.

o Niemanden z. B. durch Maps dazu zwingen, Graphiken zu laden. Jede Verzweigung, die Uber eine Map zu
erreichen ist, sollte auch ohne diesen Mechanismus leicht zu erreichen sein.

o Bei Links auf Graphiken oder Seiten mit viel Graphik angeben, wieviel Daten dabei Ubertragen werden.
o Prinzipiell auf jeder Seite angeben, wann genau sie zuletzt geandert wurde, und wer dafr verantwortlich ist.

Checkliste beim Schreiben von HTML-Seiten

notieren Sie zu allererst das Grundgerust einer HTML-Datei

schreiben Sie die Tags gleich paarig auf

verwenden Sie mdglichst immer Anfangs- und Endtags

I6sen Sie Sonderzeichen auf

verzichten Sie auf Frames

schreiben Sie nicht fur einen bestimmten Browser

zweckentfremden Sie logische Tags (z.B. Uberschriften) nicht fiir Layoutzwecke

verwenden Sie nicht zu viele und nicht zu grof3e Graphiken, vermeiden Sie aber auch reinen Flie3text

o o o o o o o o



HTML - nur Mittel zum Zweck:

Vergessen Sie im Uberschwang der Freude, HTML gelernt zu haben nicht, daR HTML nur Mittel zum Zweck ist; der
Anwender méchte Ihre Informationen, und dies méglichst tibersichtlich und schnell - die Verwendung der
allerneuesten Tags schliel3t viele Anwender aus, die diese Tags mit ihren Browsern noch nicht lesen kénnen,
verlangsamt oft die Ladezeit und ersetzt in keinem Fall einen gut strukturierten Text.

Rufen Sie sich die Hochglanzprospekte vieler Anbieter vor Augen, die auf den 1. Blick durch ihr glanzvolles AuReres
beeindrucken, bei denen man aber auf den 2. Blick oft vergebens nach der gewiinschten Information sucht. Wére
es lhnen da nicht auch lieber, fir etwas weniger Glanz etwas mehr Inhalt zu bekommen?

@ Nutzen Sie HTML, um Ihre Informationen fur den Anwender moglichst einfach zugénglich zu machen und
maglichst viel seines Informationsbedarfs zu decken und nicht als Selbstzweck, um aller Welt zu zeigen, wie up to
date Sie sind.

Aktualisieren Sie Ihre Seiten:

Es ist nicht damit getan, einmal Ihre ganze Energie in den Aufbau einer tollen Homepage zu stecken, sie dann aber
nicht mehr auf den neuesten Stand zu bringen.

Auch wenn es zu Anfang Spafl? macht, seine neu erworbenen HTML-Kenntnisse zu erproben und ein
ansprechendes Ergebnis damit zu erzeugen, so sollte Ihnen bewuf3t sein, daf? die Betreuung Ihrer Seiten oftmals
wenig Kreativitat erfordernde Routine-Arbeit ist; Sie missen lediglich neue Informationen in die bereits existierende
Struktur einbinden und evtl. von Zeit zu Zeit Ihre Struktur optimieren - entsprechend lhrer Erfahrungen, die Sie im
Laufe der Zeit im Web sammeln.

Zur Aktualisierung gehort aber auch, bereits auf lhren Seiten enthaltene Informationen auf Ihre Gultigkeit zu
Uberprifen.

Ein Vorteil des Webs ist die groRe Aktualitat - eine nicht mehr auf dem aktuellen Stand befindliche Information ist
unnutze Information!

weiter Index

Fort- und Weiterbildung 06.03.2000 )
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Xy
\ﬁ/HTI\/IL-Grundkurs, 1

Das Grundgertst einer jeden HTML-Seite

<html>...</html> HTML-Dokument
<head>...</head> Kopf des Dokuments
<title>...</title> Titel des Dokuments
<body>...</body> Korper des Dokuments

Eine HTML-Datei besteht aus 2 Teilen:
o dem Kopf
« dem Korper.

Im Kopf-Teil (<head>) werden formale Angaben zur HTML-Datei gemacht.
Dessen wichtigster und oftmals einziger Bestandteil ist der Titel (<title>) der
Datei.

Der Titel hat folgende Funktionen:

« er erscheint in der obersten Zeile des Browsers
« er wird bei den Bookmarks angezeigt
« er wird von Suchmaschinen bei der Indexierung oft besonders gewichtet

Der Korper (<body>) enthalt den eigentlichen Inhalt der HTML-Datei, namlich
alles das, was im Fenster des Browsers angezeigt wird.

Quelltext:

<ht m >
<head>
<title> ..</title>
</ head>

<body>

</ body>



</htm >

weiter
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Xy
\ﬁ/HTI\/IL-Grundkurs, 2

Mein erster HTML-Text

Dies ist der erste Text, den ich in HTML geschrieben habe. Gar nicht so schwer,
oder? Wie bekomme ich aber die Schrift dicker?

Quelltext:

<htm >

<head>

<title>HTM.- Kurs, UB Dortnund</title>

</ head>

<body>

<cent er ><h2>HTM.- Kur s, UB Dort nund</ h2></ cent er >

<hl>Mein erster HITM- Text </ hl>

Dies ist der erste Text, den ich in HIM. geschrieben habe. Gar

ni cht so schwer, oder? We bekonme ich aber die Schrift dicker?

</ body>

</ htnml >

weiter Index

e
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3
QVHTML-Grundkurs, 3

Der gleiche Text, etwas erweitert:

Mein erster HTML-Text (erweitert)

Dies ist der erste Text, den ich in HTML geschrieben habe.

Gar nicht so schwer, oder?

Wie bekomme ich aber die Schrift dicker? Nattrlich mit dem Entity <b></b> fiir bold.
Aber ein Link sollte schon noch rein, z.B. auf die Universitatsbibliothek Dortmund.

Quelltext:

<ht m >

<head>

<title>HTM.-Kurs, UB Dortrmund</title>

</ head>

<body>

<cent er ><h2>HTM_- G- undkur s, 3</h2></center>

Der gleiche Text, etwas erweitert:

<center><hl>Mein erster <i>HTM.</i>-Text (erweitert)</hl></center>
Dies ist der erste Text, den ich in <i>HTM.</i > geschri eben habe. <br >
Gar nicht so schwer, oder? <br>

W e bekonme ich aber die <b>Schrift</b> dicker? Natdrlich nit demEntity <b></b> fir
bol d. <br >

Aber ein link sollte schon noch rein, z.B. auf die

<a href="http://ww. ub. uni - dort nund. de" >Uni ver si t at sbi bl i ot hek Dort nund</ a>.
<hr >

</ body>

</htm >

zur Liste der Tags
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\&/ HTML-Grundkurs

Liste der TAGS und Sonstiges fr:

1. Grundgerist HTML-Datei und Dateikopf
2. Text und Absatze
3. Verweise und Grafiken
4. Tabellen
1. Grundgeriust HTML-Datei und Dateikopf
Grundgerust <html>
<head>
<title>Text fur Titelleiste</title>
</head>
<body>
... Datei-Inhalt ...
</body>
</html>
2. Text und Absatze
Uberschriften <h1> ... </h1> = Uberschrift 1. Ordnung
<h2> ... </h2> = Uberschrift 2. Ordnung
<h3> ... </h3> = Uberschrift 3. Ordnung
<h4> ... </h4> = Uberschrift 4. Ordnung
<h5> ... </h5> = Uberschrift 5. Ordnung
<h6> ... </h6> = Uberschrift 6. Ordnung
<h# align=left> ... </h#> = Uberschrift links
<h# align=center> ... </h#> = Uberschrift zentriert
<h# align=right> ... </h#> = Uberschrift rechts
(# = 1-6)
Umlaute u. scharfes S a = gauml;
A = &Auml;
O = &ouml;
O = &Ouml;
u = &uuml;
U = &Uuml;

R = &szlig;



Absatzschaltung und
Absatzausrichtung

Andere Absatztypen

Logische
Textauszeichnung

Physische
Textauszeichnung

<p> = neuer Absatz

<p align=left> = folgender Absatz links

<p align=center> = folgender Absatz zentriert
<p align=right> = folgender Absatz rechts

Mehrere Elemente zentriert ausrichten:
<center> ... beliebige Elemente ... </center>

Mehrere Elemente zentriert ausrichten:
<div align=center> ... beliebige Elemente ... </div>

Mehrere Elemente rechts ausrichten:
<div align=right> ... beliebige Elemente ... </div>

<br> = Zeilenumbruch an dieser Stelle
<nobr> ... </nobr> = kein Zeilenumbruch im Bereich
<wbr> ... </wbr> = Zeilenumbruch NOBR-Bereich

<pre> ... </pre> = Praformatierter Text
<address> ... </address> = Internet-Adresse
<blockquote> ... </blockquote> = Zitat

<strong> ... </strong> = wichtig
<em> ... </em> = emphatisch
<tt> ... </tt> = dicktengleich
<cite> ... </cite> = Zitat

<code> ... </code> = Quellcode
<kbd> ... </kbd> = Terminal
<var> ... </var> = Variable
<samp> ... </samp> = Beispiel

<b> ... </b> = fett

<i> ... </i> = kursiv

<u> ... </u> = unterstrichen
<blink> ... </blink> = blinkend

<s> ... </s> = durchgestrichen
<big> ... </big> = grofRe Schrift
<small> ... </small> = kleine Schrift
<sub> ... </sub> = tiefgestellt
<sup> ... </sup> = hochgestellt

<basefont size=[1-7]> ... </basefont> = Default-Schriftgré3e
<font size=[1-7]> ... </font> = Schriftgro3e

<font color=#rgb> ... <ffont> = Schriftfarbe
(r = Rotwert, hexadezimal 00 bis FF

g = Grunwert, hexadezimal 00 bis FF
b = Blauwert, hexadezimal 00 bis FF)

<font face=> ... </font> = Schriftart



Listen

Glossare

Sonderzeichen

HTML-Zeichen
und deren Maskierung

<ul> = Bullet-Liste
<li> = Listeneintrag
</ul> = Ende der Bullet-Liste>

<ul type=square> = Bullet-Liste mit eckigen Bullets
<ul type=circle> = Bullet-Liste mit runden Bullets
<ul type=disc> = Bullet-Liste mit Datei-Bullets

<ol> = numerierte Liste
<li> = Listeneintrag
</ol> = Ende der numerierten Liste>

<ol type=A> = numerierte Liste A,B,C...

<ol type=a> = numerierte Liste a,b,c...

<ol type=I> = numerierte Liste I,11,11I...

<ol type=i> = numerierte Liste i,li,ili

<ol start=(Zahl)> = numerierte Liste mit Startwert

<dir> = Verzeichnis-Liste
<li> = Listeneintrag
</dir> = Ende der Verzeichnis-Liste

<dl> = Glossar-Anfang

<dt> ... </dI> = zu definierender Ausdruck
<dd> ... </dd> = Definition

</dI> = Glossar-Ende

Leerzeichen von der Beite n = &ensp;
Leerzeichen von der Beite m = &emsp;
Bindestrich von der Beite n = &endash;
Bindestrich von der Beite m = &emdash;

Leerzeichen ohne Umbruchmaoglichkeit dahinter =
&nbsp;

Zeichen < = alt;
Zeichen > = &gt;
Zeichen & = &amp;
Zeichen " = &quot;

3. Verweise und Grafiken



Grafiken Zwischen Dateien:

Grafik im gleichen Verzeichnis:
<img src="datei.qgif">

Grafik in anderem Verzeichnis (relativ):
<img src="../[pfad]/datei.qgif">

Grafik in anderem Verzeichnis (absolut):
<img src="file://localhost/[Iw:/pfad]/datei.gif">

Alternativer Text bei Nichtanzeige der Grafik:
<img src="datei.gif"* alt="anzuzeigender Text">

Rahmen um Grafiken:
<img src="datei.gif" border=(zZahl)> = Breite in Pixel

Grafiken ausrichten (Text fliel3t um die Grafik):
<img src="datei.gif" align=left> = links ausrichten
<img src="datei.gif" align=right> = rechts ausrichten

Abstand zwischen Grafik und Umgebung:
<img src="datei.gif" vspace=(Zahl)> = Abstand oben/unten
<img src="datei.gif" hspace=(Zahl)> = Abstand links/rechts

Grafikbeschriftung (ein Textabsatz!) links neben der Grafik:
<img src="datei.gif" align=top> = Beschriftung oben

<img src="datei.gif" align=middle> = Beschriftung mittig

<img src="datei.gif" align=bottom> = Beschriftung unten

Grafiken skalieren:
<img src="datei.gif" width=(Zahl oder %)> = in Breite dehnen
<img src="datei.gif" height=(Zahl oder %)> = in H6he dehnen

Lokale Verweise Innerhalb einer Datei:

Anker in Datei setzen: <a name="Bezeichner"> ... </a>
Verweis zu Anker: <a href="#Bezeichner">Verweistext</a>

Zwischen Dateien:

Verweis zu Datei im gleichen Verzeichnis:
<a href="datei.htm">Verweistext</a>

Verweis zu Datei in anderem Verzeichnis (relativ):
<a href="../[pfad]/datei.htm">Verweistext</a>

Verweis zu Datei in anderem Verzeichnis (absolut):
<a href="file://localhost/[Ilw:/pfad]/datei.htm">Verweistext</a>

Verweis zu Anker innerhalb einer anderen Datei:
<a href="datei.htm#Bezeichner">Verweistext</a>

Weltweite Schema:
Verweise <a href="URL-Typ://Server/Verzeichnis/Datei">Verweistext</a>



URL-Typen

Tabelle definieren

Tabellengestaltung
(tabellenglobal)

http:// = Adressierung von HTML-Dateien im WWW

ftp:// = Adressierung von Dateien auf FTP-Servern

telnet:// = Adressierung von Telnet-Servern

gopher:// = Adressierung von Dateien auf Gopher-Servern
news: = Adressierung von Newsgroups im Usenet

mailto: = Adressierung von personlichen Email-Adressen

4. Tabellen

<table> = Tabellen-Anfang

<tr> = neue Tabellenzeile

<th> ... </th> = Kopfzelle

<td> ... </td> = Datenzelle

</tr> = Ende der Tabellenzeile
</table> = Tabellen-Ende

im Einleitungs-Tag der Tabelle:

<table border> = Gitternetzlinien anzeigen

<table border=(zahl)> = Aul3enrahmendicke in Pixel
<table width=(Zahl)%> = Gesamtbreite prozentual zum
Anzeigefenster

<table width=(Zahl)> = Gesamtbreite in Pixel

<table height=(Zahl)%> = Gesamth6he prozentual zum
Anzeigefenster

<table height=(Zahl)> = Gesamthdhe in Pixel

<table cellspacing=(Zahl)> = Gitternetzdicke in Pixel
<table cellpadding=(Zahl)> = Abstand Zelleninhalt von
Rand in Pixel

<table bgcolor=rgh> = tabellenweite Hintergrundfarbe
<table bordercolor=rgb> = Rahmen- und Gitternetzfarbe
<table bordercolordark=rgb> = dunkler Teil der Rahmen-
und Gitternetzfarbe

<table bordercolorlight=rgb> = heller Teil der Rahmen-
und Gitternetzfarbe

(r = Rotwert, hexadezimal 00 bis FF

g = Grunwert, hexadezimal 00 bis FF

b = Blauwert, hexadezimal 00 bis FF)



Tabellenzellengestaltung

Tabellenzellen verbinden

im Einleitungs-Tag einer Kopfzelle:

<th align=left> = Kopfzelle links ausrichten

<th align=center> = Kopfzelle zentriert ausrichten
<th align=right> = Kopfzelle rechts ausrichten

<th width=(Zahl)%> = Spaltenbreite proz. zum
Anzeigefenster

<th width=(zahl)> = Spaltenbreite in Pixel

<th height=(zahl)%> = Zeilenh6he proz. zum
Anzeigefenster

<th height=(zahl)> = Zeilenh6he in Pixel

<th valign=top> = Kopfzelle oben ausrichten

<th valign=middle> = Kopfzelle mittig ausrichten
<th valign=bottom> = Kopfzelle unten ausrichten
<th bgcolor=rgb> = Hintergrundfarbe der Kopfzelle
(r = Rotwert, hexadezimal 00 bis FF

g = Grunwert, hexadezimal 00 bis FF

b = Blauwert, hexadezimal 00 bis FF)

im Einleitungs-Tag einer Datenzelle:

<td align=left> = Datenzelle links ausrichten

<td align=center> = Datenzelle zentriert ausrichten
<td align=right> = Datenzelle rechts ausrichten

<td width=(Zahl)%> = Spaltenbreite proz. zum
Anzeigefenster

<td width=(zahl)> = Spaltenbreite in Pixel

<td height=(Zahl)%> = Zeilenh6he proz. zum
Anzeigefenster

<td height=(zahl)> = Zeilenh6he in Pixel

<td valign=top> = Datenzelle oben ausrichten

<td valign=middle> = Datenzelle mittig ausrichten
<td valign=bottom> = Datenzelle unten ausrichten
<td bgcolor=rgb> = Hintergrundfarbe der Datenzelle
(r = Rotwert, hexadezimal 00 bis FF

g = Grunwert, hexadezimal 00 bis FF

b = Blauwert, hexadezimal 00 bis FF)

im Einleitungs-Tag einer Kopfzelle:

<th rowspan=(Zahl)> = (Zahl) Zeilen zu einer verbinden
<th colspan=(zahl)> = (Zahl) Spalten zu einer
verbinden

im Einleitungs-Tag einer Datenzelle:

<td rowspan=(Zahl)> = (Zahl) Zeilen zu einer verbinden
<td colspan=(Zahl)> = (Zahl) Spalten zu einer
verbinden



TabellenUberschriften <caption valign=top>Tabellentberschrift</caption>
Tabellenunterschriften <caption valign=bottom>Tabellenunterschrift</caption>
<caption valign=top align=center>Tabellentberschrift
zentriert</caption>
<caption valign=top align=center>Tabellentberschrift
rechtsblndig</caption>

noch etwas zu 1. Grundgerust HTML-Datei und Dateikopf

Farben, Farben:
Hintergrundgrafiken, <body bgcolor=#rgb text=#rgb link=#rgb vlink=#rgb alink=#rgb>
Hintergrundmusik bgcolor = Bildschirmhintergrund

text = Textfarbe

link = Farbe von Verweisen

vlink = Farbe von Verweisen zu besuchten Zielen
alink = Farbe von Verweisen beim Anklicken

r = Rotwert, hexadezimal 00 bis FF

g = Grunwert, hexadezimal 00 bis FF

b = Blauwert, hexadezimal 00 bis FF

Hintergrundgrafik:

<body background="datei.qgif">
Hintergrundgrafik mit Wasserzeicheneffekt:
<body background="datei.qgif" bgproperties=fixed>

Kommentare <l-- Kommentartext -->

<l--
Mehrzeiliger

Kommentartext
I -->

Hinweis: Diese Kurzreferenz ist tabellarisch aufgebaut. Zur korrekten Darstellung
ist ein Browser erforderlich, der Tabellen darstellen kann (z.B. Netscape).

weiter Index
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®HTML-Grundkurs, 4

Absatze und Zeilenumbriiche
<p> Absatz

<br> Zeilenumbruch

<hr> horizontale Linie

Mdochten Sie, dal in Ihrer Datei Zeilenumbriche oder Absétze erzeugt werden, so
missen Sie diese explizit eingeben, wobei das Tag <br> einen Zeilenumbruch
markiert und das Tag <p> einen Absatz.

Mit einer horizontalen Linie erzielen Sie eine starkere Abgrenzung zweier
Dokumentbereiche.

Zeilenumbruch erzwingen
Text innerhalb von normalen Absétzen, aber auch in speziellen Absatzformen wie
Listen, sowie in Uberschriften oder Tabellenzellen wird vom WWW-Browser bei
der Anzeige automatisch umgebrochen. Sie kdnnen jedoch an einer gewlinschten
Stelle einen Zeilenumbruch erzwingen.

Beispiel:

Erlauterung:

<br> (br = break = Umbruch) fligt an der gewlnschten Stelle einen Zeilenumbruch
ein. Dabei ist es egal, ob das Tag am Ende der vorherigen Zeile steht (wie im
Beispiel), oder in einer eigenen Zeile, oder am Anfang der folgenden Zeile.

Automatischen Zeilenumbruch verhindern
Sie kdnnen einen Textbereich bestimmen, in dem kein automatischer
Zeilenumbruch erfolgt. Alles, was innerhalb dieses Bereichs steht, wird in einer
langen Zeile angezeigt. Der Anwender kann dann mit der horizontalen
Scroll-Leiste die Uberlange Textzeile anzeigen.

Beispiel:

Erlauterung:



<nobr> bewirkt, dafd der auf das Tag folgende Text nicht umgebrochen wird
(nobr = no break = kein Umbruch). Am Ende des Textabschnitts, der nicht
umgebrochen werden soll, notieren Sie das Tag </nobr>.

Beachten Sie: Dieser Befehl gehdort nicht zum offiziellen HTML-Sprachstandard.

Geschutzte Leerzeichen

Sie kdnnen verhindern, dald bei einem Leerzeichen ein automatischer
Zeilenumbruch erfolgen darf.

Beispiel:

Erlauterung:

Die Zeichenfolge &nbsp; erzeugt ein geschutztes Leerzeichen (nbsp =nonbreaking
space = nicht umbrechbares Leerzeichen). Es wird ein normales Leerzeichen
angezeigt, doch an dieser Stelle kann kein Zeilenumbruch erfolgen. Notieren Sie
die Zeichenfolge inclusive dem kaufmé&nnischen Und am Beginn und dem
Strichpunkt am Ende.

Beachten Sie: Die gleiche Wirkung erzielen Sie durch Notieren der Zeichenfolge
&#160;.

Zeilenumbruch erlauben

WWW-Browser brechen Text normalerweise nur bei Leerzeichen um, weil durch
Leerzeichen Worter voneinander abgegrenzt werden. Sie konnen dem WWW-Browser
explizit weitere Stellen markieren, an denen er den Text umbrechen darf. Dies gilt fur
alle Absatzarten in HTML.

Beispiel:

Erlauterung:

Mit <wbr> markieren Sie eine Stelle, an der getrennt werden darf, falls diese Stelle bei
der Bildschirmanzeige am Ende der Zeile steht (wbr = word break = Umbruch
innerhalb eines Wortes). Sinnvoll ist dies bei langen Wortern oder aus Bindestrichen
bestehenden Ausdricken.

Innerhalb von Abschnitten mit verhindertem Zeilenumbruch bewirkt <wbr>, dald an
der betreffenden Stelle trotzdem ein Umbruch erfolgen darf.

Beachten Sie: Der hier beschriebene Befehl gehort nicht zum offiziellen
HTML-Sprachstandard. Wenn Sie Textzeilen unabhangig vom Anzeigefenster des
Anwenders genau kontrollieren wollen und nach HTML-Standard arbeiten wollen,
konnen Sie praformatierten Text einsetzen.



Textabsatze definieren

Abséatze dienen der optischen Gliederung eines Textes. Beim Erstellen von
HTML-Dateien gentigt es nicht, im Editor einen harten Umbruch einzufiigen.
WWW-Browser ignorieren solche Umbriche. Browser fiugen nur dann Umbrtiche
bei der Textprasentation ein, wenn sie auf einen entsprechenden HTML-Befehl
stolRen.

Beispiel 1:

Beispiel 2:

Erlauterung:

<p> (p = paragraph) fligt eine Absatzschaltung ein. Dabei ist es egal, ob das Tag
am Ende der Zeile des vorherigen Absatzes steht, oder in einer eigenen Zeile
(wie in Beispiel 1), oder am Anfang des folgenden Absatzes (wie in Beispiel 2).

Beachten Sie: Das Tag <p> kann alleine stehen (wie in Beispiel 1). Um jedoch
SGML-konform zu kodieren, notieren Sie zu Beginn eines Absatzes ein
einleitendes Tag <p> und am Absatzende ein abschliel3endes Tag </p> (wie in
Beispiel 2).

Absatzschaltungen funktionieren im normalen Fliel3text, aber auch in speziellen
Absatzformen wie Listen oder Zitaten, ferner innerhalb von Tabellenzellen und
sogar innerhalb von Uberschriften. Beim Text innerhalb von Absatzen gelten die
Besonderheiten fur Umlaute, Sonderzeichen und HTML-eigene Zeichen.

Textabsatze ausrichten

Textabsatze werden linksbindig ausgerichtet, wenn Sie nichts anderes angeben.
Sie kbnnen einen Textabsatz auch zentriert oder rechtsbiindig ausrichten. Auch
Blocksatz ist mdglich.

Beispiel 1:



Beispiel 2:

Erlauterung:

Durch die Angabe align=center im einleitenden Tag erreichen Sie, dal3 der
nachfolgende Textabsatz zentriert ausgerichtet wird (align = Ausrichtung,
center = zentriert). Mit der Angabe align=right wird der Textabsatz rechts
ausgerichtet (right = rechts). Mit align=justify erzwingen Sie den Blocksatz fiir den
folgenden Textabsatz (justify = justieren).

Beachten Sie: Nicht alle Browser beherrschen den Blocksatz.

Sie kdnnen auch Bereiche mit mehreren Elementen ausrichten, also mehrere
Absétze und Absatztypen auf einmal.

weiter Index
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®HTML-Grundkurs, 5
(Formatierungsmaoglichkeiten)

Uberschriften

Uberschriften auf verschiedener Ebene (1.- 6.

<hl>...</h1> bis <h6>...</h6> Ebene)

In HTML gibt es 6 Uberschriftenebenen, die zur Gliederung von Dokumenten benutzt
werden. Auf der hochsten Ebene wird die Uberschrift 1. Grades verwendet,
entsprechend werden die Uberschriften niederen Grades mit <h2>-<h6> und
</h2>-</h6> gekennzeichnet.

Je klarer die Struktur eines Dokuments durch den Einsatz von Uberschriften erkennbar
wird, umso leichter ist die Orientierung fur den Betrachter.

Also HTML unterscheidet 6 Uberschriftenebenen, um Hierarchieverhaltnisse in
Dokumenten abzubilden.

Beispiel:

Erlauterung:

<h[1-6]> (h = heading = Uberschrift) leitet eine Uberschrift ein. Die Nummer steht fiir die
Uberschriftenebene.

1 ist die hochste Ebene, 6 die niedrigste. Dahinter folgt der Text der Uberschrift.
</h[1-6]> beendet die Uberschrift und steht am Ende des Uberschriftentextes.

Beachten Sie:

Die Nummern bei einleitendem und abschlieiendem Tag missen gleich sein.
Jede Uberschrift ist ein eigener Absatz, d.h. vor und nach Uberschriften sind keine
Absatzschaltungen notig. Beim Uberschriftentext gelten die Besonderheiten fur
Umlaute, Sonderzeichen und HTML-eigene Zeichen.

Textauszeichnungen

Allgemeines zur physischen Textauszeichnung

In HTML gibt es physische und logische Befehle zur Hervorhebung von Text. Bei physischen
Befehlen geben Sie als Autor vor, wie ein solcher Text hervorzuheben ist (z.B. fett, kursiv oder
unterstrichen).



Wenn Sie die Bildschirm-Wirkung Ihrer HTML-Dateien genau kontrollieren wollen und unterstellen,
dal Ihre Leser grafische Umgebungen benutzen, sollten Sie vorwiegend physische
Textauszeichnungen/Texthervor-hebungen benutzen.

HTML-Puristen weisen immer wieder darauf hin, dafd man nur logische und keine physischen
Hervorhebungen verwenden solle. Der Grund ist, daf3 nicht-grafische Oberflachen
(Textmodus-Umgebungen) fette und kursive Zeichen nicht anzeigen kénnen. Aul3erdem, so die
Puristen, widerspreche die physische Formatierung der Idee der Dokumentbeschreibungssprache.
Angesichts der Bedeutung, die HTML erlangt hat, und der Tatsache, dal3 die tGiberwéltigende
Mehrheit der Anwender heute grafische Umgebungen verwendet, ist dieser Purismus jedoch nicht
mehr haltbar.

HTML-Tags fur physische Textauszeichnung

Erlauterung:

Am Anfang des Textbereichs, der hervorgehoben werden soll, wird ein einleitendes
Tag (zum Beispiel das Tag <b>) eingeftigt. Am Ende des gewlinschten Textbereichs
wird ein entsprechendes Abschlu3-Tag eingefligt (zum Beispiel das Tag </b>). Keines
dieser HTML-Tags erzeugt einen eigenen Absatz, d.h. es handelt sich um reine
Textauszeichnungen.

Folgende physische HTML-Tags stehen zur Verfigung:
o <b>....</b> bewirkt fett formatierten Text.
e <i>....</i> bewirkt kursiv formatierten Text.
o <tt>....</tt> bewirkt dicktengleich formatierten Text (Teletyper = Fernschreiber).
e <u>....</u> bewirkt unterstrichenen Text.
o <strike>....</strike> bewirkt durchgestrichenen Text.
o <s>....</s> bewirkt ebenfalls durchgestrichenen Text.
o <big>....</big> bewirkt gro3er formatierten Text.
o <small>....</small> bewirkt kleiner formatierten Text.
e <sup>....</sup> bewirkt hochgestellten Text.
o <sub>....</sub> bewirkt tiefgestellten Text.
o <blink>....</blink> bewirkt blinkenden Text.

Beachten Sie:

Die Tags <u>....</u>, <strike>....</strike> und <s>....</s> stehen auf der Abschuliliste des
W3-Konsortiums. Die Verwendung ist nicht mehr zu empfehlen. Das Tag
<blink>....</blink> wird nur im Netscape Browser angezeigt.

Allgemeines zur logischen Textauszeichnung

In HTML gibt es logische und physische Befehle zur Hervorhebung von Text. Bei logischen Befehlen
entscheidet der WWW-Browser bzw. sein Anwender, wie ein solcher Text hervorgehoben wird (z.B.
fett, kursiv oder andersfarbig).

Beschranken Sie sich auf logische Textauszeichnungen/Texthervorhebungen, wenn Sie sicher gehen
wollen, dal3 die Angaben auch in textmodus-orientierten Umgebungen angezeigt werden. Dies ist
sinnvoll bei wissenschaftlichen Texten oder reinen Informations-Texten.



Logische Textauszeichnung ist auch im Hinblick auf nicht-visuelle Ausgabe von HTML-Dateien
interessant. Ein HTML-Interpreter beispielsweise, der HTML-Texte fur Blinde in synthetische
Sprachausgabe umsetzt, kann mit physischen Formatieranweisungen wie "fett" oder "unterstrichen"
wenig anfangen, da sie mehrdeutig sind, dagegen mehr mit Anweisungen wie "betont" oder
"gefuhlvoll".

HTML-Tags fur logische Textauszeichnung

Es stehen verschiedene HTML-Befehle zur Verfliigung, um Textabschnitte logisch zu
formatieren.

Erlauterung:

Am Anfang des Textbereichs, der hervorgehoben werden soll, wird ein einleitendes
Tag (zum Beispiel das Tag <strong>) eingeflgt. Am Ende des gewiinschten
Textbereichs wird ein entsprechendes Abschlul3-Tag eingefiigt (zum Beispiel das Tag
</strong>). Keines dieser HTML-Tags erzeugt einen eigenen Absatz, d.h. es handelt
sich um reine Textauszeichnungen.

Folgende logische HTML-Tags stehen zur Verfigung:
o <em>....</em> formatiert einen Text mit der Bedeutung "betont (emphatisch)".
« <strong>....</strong> formatiert einen Text mit der Bedeutung "stark betont".
« <code>....</code> formatiert einen Text mit der Bedeutung "dies ist Quellcode".
« <samp>....</samp> formatiert einen Text mit der Bedeutung "dies ist ein Beispiel".

o <kbd>....</kbd> formatiert einen Text mit der Bedeutung "dies ist eine
Tastatureingabe".

« <var>....</var> formatiert einen Text mit der Bedeutung "dies ist eine Variable".

 <cite>....</cite> formatiert einen Text mit der Bedeutung "dies ist ein Zitat aus einer
anderen Quelle".

o <dfn>....</dfn> formatiert einen Text mit der Bedeutung "dies ist eine
Begriffsdefinition”.

« <acronym>....</acronym> formatiert einen Text mit der Bedeutung "dies ist eine
Abklrzung".

e <q cite="http://www.xy.de/">....</q> formatiert einen Text mit der Bedeutung
"Dies ist ein Zitat von der genannten
URL-Adresse".



Schriftauszeichnungen

Schriftart definieren

Sie kénnen fur beliebige Textabschnitte Schriftarten bestimmen.

Erlauterung:

<font face=...> bestimmt die Schriftart (font face = Schriftart). Dahinter folgt, in
Anfihrungszeichen, die Angabe einer oder mehrerer Schriftarten. Wenn Sie
mehrere Schriftarten angeben, trennen Sie die Schriftarthamen durch Kommata.
Mit </font> beenden Sie den Abschnitt mit anderer Schriftart.

Bei mehreren angegebenen Schriftarten versucht der WWW-Browser zuerst, den
Text in der ersten angegebenen Schriftart darzustellen. Wenn diese Schrift beim
Anwender nicht installiert ist, wird versucht, die zweite angegebene Schrift zu
nehmen. Wenn keine der angegebenen Schriftarten beim Anwender darstellbar
ist, bleibt die Angabe wirkungslos, d.h. der Text wird in der vom Anwender
eingestellten Schrift angezeigt.

Beachten Sie:

Verwenden Sie exakte Schriftartnamen. Unter MS-Windows kdnnen Sie
eingestellte Schriftarten und ihre genauen Namen beispielsweise Uber die
Systemsteuerung ermitteln.

Die Schriftart arial unter Windows95 ist gleich zusetzen mit der Schriftart
helvetica unter Unix. Wenn Sie gewahrleisten méchten, dal’ eine identische
Schrift fur unterschiedliche Betriebssysteme sichtbar ist, kbnnen Sie beide
Schriftarten im Font-Tag = < font face="arial, helvetica"> angeben.

Die Zusatzangabe face= ist mit Angaben zur Schriftgrof3e und Schriftfarbe im
gleichen Einleitungs-Tag <font...> kombinierbar.

SchriftgroRe definieren

Sie konnen fir beliebige Textabschnitte eine bestimmte Schriftgré3e bestimmen.
Beispiel:

<font size=7>
Ziemlich riesig

O <font size=1> Ziemlich winziger Text

O

O

<font size=+1> Text etwas grol3er als normal

[0 <font size=2> Text deutlich kleiner als normal



Erlauterung:

<font size=...> bestimmt die Schriftgréf3e (font size = Schriftgro3e). Sie kdnnen
den Wert absolut in Zahlen zwischen 1 und 7 angeben, oder relativ im Verhaltnis
zur Normalschriftgrof3e mit +(Zahl) bzw. -(Zahl). Die Normalschriftgrof3e ist 3 =
12 pt. Mit </font> beenden Sie den Abschnitt mit anderer Schriftgréf3e.

Beachten Sie:

Bei den Angaben zu <font size=...> handelt es sich um relative Werte. Wenn der
Anwender eine 12-Punkt-Schrift eingestellt hat, hat beispielsweise <font size=5>
eine andere Wirkung, als wenn der Anwender eine 9-Punkt-Schrift eingestellt
hat.

Die Schriftgrél3e, die Sie mit <font size=...> bestimmen konnen, ist relativ zu der
Schriftgré3e des Absatztyps. Wenn Sie <font size=...> z.B. innerhalb einer
Uberschrift 1. Ordnung verwenden, gilt der Befehl relativ zur SchriftgroRe fur
Uberschriften 1. Ordnung.

Die Zusatzangabe size= ist mit Angaben zur Schriftfarbe und Schriftart im
gleichen Einleitungs-Tag <font...> kombinierbar.

Schriftfarbe definieren

Sie kénnen fur beliebige Textabschnitte Schriftfarben bestimmen. Diese Farben
gelten unabh&ngig von den Farben, die Sie ggfs. als dateiweite
Textvordergrundfarbe festgelegt haben.

Beispiel:

0 <font color=#FFFFFF> Weil3er Text

o <font color=#FF0000> Knallroter Text
<font color=#00C000> Griiner Text
<font color=#0000FF> Blauer Text
<font color="white"> Weil3er Text
<font color="red"> Knallroter Text
<font color="green"> Griner Text
o <font color="blue"> Blauer Text

Erlauterung:

<font color=...> bestimmt die Schriftfarbe (font color = Schriftfarbe). Sie knnen
den Wert in Hexadezimalschreibweise oder als Farbnamen angeben. Mit </font>
beenden Sie den Abschnitt mit anderer Schriftfarbe.

Beachten Sie:

Die definierten Textfarben sollten mit der dateiweit definierten Hintergrundfarbe
kontrastieren.

Die Zusatzangabe color= ist mit Angaben zur Schriftgré3e und Schriftart im
gleichen Einleitungs-Tag <font...> kombinierbar.

o o o o o

weiter Index
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Weitere Grundbegriffe:

Maoglichkeiten der Seitengestaltung:
Zitate, Einrtickungen, Schriftgré3e und -art, Hintergrundgraphik und
Farben

Inhalt

. Zitate

« Einrtickungen

« SchriftgrofRe andern

« Schriftarten wahlen

« Hintergrundgraphik und Farben

Zitate

Langere Zitate kann man mit <blockquote></blockquote> definieren. Die Browser stellen diesen Text
meist eingerickt dar. Davor und danach wird automatisch eine neue Zeile begonnen.

Uber allen Gipfeln

Ist Ruh,

In allen Wipfeln

Spurest du

Kaum einen Hauch;

Die Vogelein schweigen im Walde.
Warte nur, balde

Ruhest Du auch.

Einrickungen
1. Uber BLOCKQUOTE

<Blockquote> darf im strengen Sinn nur fir Zitate verwendet werden (damit Suchmaschinen
diese identifizieren kbnnen), wird aber oft fir Einriickungen von beliebigem Text ge- bzw.
mil3braucht.

2. Uber &nbsp;

"Non-breaking space" - Leerzeichen, an dem kein Zeilenumbruch erfolgen darf.
Damit l&R3t sich z.B. die erste Zeile eines Absatzes einrticken, z.B.

Hier beginnt ein neuer Absatz, dessen erste Zeile eingeriickt ist.



Quelltext:
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; Hi er begi nnt ein neuer Absatz, dessen

erste Zeil e eingerickt ist.

Vorsicht: altere Browser kennen diese HTML 3.2-Entity nicht und stellen sie im Klartext dar!

3. Uber Tabellen
4. Text Positionieren

HTML 3.2 erlaubt es, die Absatz-Markierung <P> durch das ALIGN-Attribut zu erweitern: LEFT,
RIGHT, CENTER oder JUSTIFY. Das Ende der Markierung wird mit </P> angezeigt.

SchriftgrofRe dndern
1. SchriftgrofRe der gesamten Seite andern: BASEFONT

Dies erreicht man dadurch, daf3 man nach <body> <basefont size="n"> eingibt
(n=Zahl von 1-7, voreingestellt ist 3=die Browser-Einstellung).

2. SchriftgroRe einzelner Zeichen &ndern: FONT

Dies erreicht man dadurch, da3 man das oder die betreffende(n) Zeichen mit <font
size=n>Zeichen</font> umschliel3t

(n=Zahl von 1-7, voreingestellt ist 3=die Browser-Einstellung; ist die Browser-Einstellung durch
BASEFONT aufgehoben worden, bezieht sich FONT auf die dadurch bestimmte Schriftgrof3e.
Statt einer einfachen Zahl kann man durch Voranstellen von + oder - auch eine relative Anderung
bewirken).

3. SchriftgréRe einzelner Zeichen andern: BIG oder SMALL

Vergrol3erung oder Verkleinerung einzelner Zeichen erreicht man auch durch <big></big> oder
<small></small>. Auch dies ignorieren manche Browser.

Schriftarten wahlen

Uber <FONT FACE="Font1,Font2,Font3, ...">...</FONT>, z.B. Arial.

Findet der Browser Fontl nicht, so benutzt er die ndchste angegebene Schriftart, usw., bis er eine
installierte gefunden hat.

Nur neuere Browser, und eben abhéngig von den auf dem lokalen Rechner installierten Schriften,
deshalb besser nicht verwenden.



Hintergrundgraphik und Farben

HTML 3.2 erlaubt die Erweiterung von <BODY> durch

BACKGROUND="URL", wobei URL auf eine Graphik-Datei verweist.
Die Farben einer solchen Graphik sollten sehr dezent sein, damit die Seite gut gelesen werden

kann!

BGCOLOR="#RRGGBB" - Hintergrundfarbe
TEXT="#RRGGBB" - Farbe des Textes

LINK="#RRGGBB" - Farbe der Links

VLINK="#RRGGBB" - Farbe der bereits einmal aktivierten Links
ALINK="#RRGGBB" - Farbe der gerade aktivierten Links

"#RRGGBB" - bezeichnet die hexadezimale Farb-Kodierung nach dem RGB-Modell.

Mit <FONT COLOR="#FF0000">...</[FONT> kénnen Textteile hervorgehoben werden.

zum Kapitel Farben

weiter Index
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%HTML-Grundkurs, Farben in HTML

Farben konnen Sie in HTML in vielen Zusammenh&ngen definieren, zum Beispiel:
« bei dateiweiten Hinter- und Vordergrundfarben
« bei Schriftfarben fir Textabschnitte
« bei Style-Sheet-Angaben
« bei Farben in Tabellen
« beifarbigen Trennlinien
« beifarbigen Rahmen fir Frames
« bei Hintergrundfarben fir Layer

Obwohl die HTML-Tags der entsprechenden Farbdefinitionen sehr unterschiedlich sind, gilt
bei allen Farbdefinitionen ein einheitliches Schema. Grundsétzlich gibt es zwei Mdglichkeiten,
Farben in HTML zu definieren:

1. durch Angabe der RGB-Werte der gewinschten Farbe in Hexadezimalform (RGB =
Rot/Grun/Blau-Wert der Farbe)

2. durch Angabe eines Farbnamens

Wenn Sie hexadezimale Werte angeben, arbeiten Sie Browser-unabhangig, und Sie haben
die volle Freiheit zwischen 16,7 Millionen Farben.

Wenn Sie Farbnamen angeben, umgehen Sie die etwas schwierige Definition einer Farbe im
Hexadezimal-Modus. Derzeit sind jedoch nur 16 Farbnamen offiziell standardisiert. Weitere
Farbnamen gibt es, sie sind jedoch Browser-abhangig.

Hexadezimale Angabe von Farben

Wenn Sie Farben direkt im Hexadezimal-Modus definieren, missen Sie die gewinschte Farbe
aus Angaben zu den drei Grundfarben Rot, Griin und Blau (RGB-Werte) zusammenstellen.

Erlauterung:

Jede hexadezimale Farbdefinition ist 6stellig und hat das Schema: #xXXXXXX.

Zunachst notieren Sie also ein Gatter #. Dahinter folgen 6 Stellen fur die Farbdefinition. Die
ersten beiden Stellen stellen den Rot-Wert der Farbe dar, die zweiten beiden Stellen den
Grun-Wert, und die letzten beiden Stellen den Blau-Wert.



Hexadezimale Ziffern sind:

0 (entspricht dezimal 0)

1 (entspricht dezimal 1)

2 (entspricht dezimal 2)

3 (entspricht dezimal 3)

4 (entspricht dezimal 4)

#3300CC 5 (entspricht dezimal 5)

6 (entspricht dezimal 6)

— | 7 (entspricht dezimal 7)

8 (entspricht dezimal 8)

9 (entspricht dezimal 9)
A (entspricht dezimal 10)
B (entspricht dezimal 11)
C (entspricht dezimal 12)
D (entspricht dezimal 13)
E (entspricht dezimal 14)
F (entspricht dezimal 15)

Fot-Antell Grin-Antell Blau-Anteil

Eine hexadezimale Ziffer kann also 16 Zustande haben. Fir jeden Farbwert (Rot, Griin, Blau)
stehen 2 Ziffern zur Verfligung. Das macht 16 x 16 (= 256) mdgliche Zustande pro Farbwert.

Beachten Sie:
Es gibt 16 Grundfarben, die von jedem VGA-kompatiblen Bildschirm angezeigt werden
konnen.

Es gibt ferner 216 Standardfarben, die Netscape intern und plattformibergreifend zur
Verfluigung stellt. Diese Farbpalette hat sich im WWW zu einer Art Quasi-Standard entwickelt.

Farbnamen fiur die 16 Grundfarben

Um eine Farbe mit Hilfe eines Farbnamens zu definieren, geben Sie anstelle des
hexadezimalen RGB-Werts einfach den gewilinschten Farbnamen an. Sie sind Bestandteil von
HTML 3.2 und werden von vielen WWW-Browsern verstanden.

Erlauterung:
Geben Sie den gewlinschten Farbnamen an einer Stelle an, an der eine Farbangabe erlaubt
Ist.

Beispiel: <body bgcol or =bl ack> <!-- schwarzer Dateihintergrund -->

Speziellere Farbnamen

Um eine Farbe mit Hilfe eines Farbnamens zu definieren, geben Sie anstelle des
hexadezimalen RGB-Werts einfach den gewiinschten Farbnamen an. Die folgenden
Farbnamen werden von Netscape und dem MS Internet Explorer interpretiert.

Beispiel: <body bgcol or =dar kbl ue> <!-- dunkel bl auer Dat ei hi ntergrund -->

Geben Sie den gewlinschten Farbnamen an einer Stelle an, an der eine Farbangabe erlaubt
ist.

Eine Ubersicht Gber alle erlaubten Farben erhalten bei unten aufgefihrter Farbtafel.

Dort sind auch die Hexadezimalwerte verzeichnet, die den Farbnamen entsprechen. Durch



Benutzen der entsprechenden Hexadezimalwerte arbeiten Sie HTML-konform.

Farbnamen fiur die 16 Grundfarben

Farbname |Hexadezimal | ES'Spiel-Tabellenzelle
mit dieser Farbe

black #000000 _
maroon #3800000 _
olive #808000 _
silver #COCO0CO ’
yellow #FFFFOO ’
fuchsia #FFOOFF _
aqua #00FFFF
white #FFFFFF

weiter Index
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HTML-Grundkurs, Farbtafel 2

x
@Die 216 Standardfarben

#000033 #000099 g0000cc #0000OFF

#6600FF

#990099 #2A00FF

= = o

#LCOOGG #CCO0O99 #CCOOFF

#Frooan #FF00G6 #FFO039 #FFO0CC #FFOOFF
#003300 #003333 #0033CC #0033FF
#3333FF

#0633FF

#9953FF

33FF

#FF33FF

#2965 FF
#CCEEFF
#FFaa00 #FFG #FFaGaE #FFE6H99 #FFaaCC #FFaaFF

#0099CC #0029 FF

#FFoann

#o6CCCC #66CCFF

#99CCa6 #29CC29 #99CCCC #99CCFF

#CCCCOO #CCCC33 #CCCCoo #CCCC29 #CCCCCC #CCCCFF
#FFCCOO0 #FFCC33 #FFCCa6 #FFCCAD #FFCCCC #FFCCFF

#O0OFFFF

TR Lt ot




)

#330 Uy gadlraa #iirroD E] B gadrrLL gISPLLE
#66FFO0 #66FF33 #06FFL0 #66FF39 #66FFCC #OGFFFF
#29FFO0 #99FF353 #99FFa6 #29FF29 #99FFCC #99FFFF
#CCFFOO #CCFF33 #CCFFon #CCFFO92 #CCFFCC #CCFFFF
#FFFFO0 #FFFF33 #FFFFoo #FFFF99 #FFFFCC #FFFFFF
weiter Index
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Aufzahlungen / Listen

. Aufzahlungslisten (auch unnummerierte Listen oder
Bullet-Listen)

Aufzahlungslisten sind z.B. von Bedeutung, um Produkteigenschaften oder Argumente fir eine
These Ubersichtlich darzustellen. Bei einer numerierten Liste werden alle Listeneintrage mit einem

Aufzahlungszeichen (Bullet) versehen. Beispiel:

Erlauterung:

<ul> leitet eine Aufzéhlungsliste ein (ul = unordered list = unsortierte Liste). Mit <li>
beginnt ein neuer Punkt innerhalb der Liste (li = list item = Listeneintrag). Das
End-Tag </li> am Ende eines Listeneintrags ist nicht zwingend erforderlich, im Sinne
SGML-konformer Kodierung jedoch sauberer. </ul> beendet die Liste.

Beachten Sie:

Wie das Bullet dargestellt wird, bestimmt der WWW-Browser. Mosaic verwendet z.B.
ein eigenes grafisches Bullet-Symbol. Netscape verwendet Bullet-Symbole, die im
Zeichensatz der vom Anwender eingestellten Schriftart vorkommen.

Das Verschachteln von Aufzéhlungslisten ist ebenfalls moglich.

Bullet-Typ festlegen

Sie kdnnen fur Aufzahlungslisten bestimmen, wie das Aufzahlungszeichen (Bullet)
aussehen soll. Ob und wie der Bullet-Typ am Bildschirm angezeigt wird, hangt jedoch
letztlich vom Zeichensatz der Schriftart ab, die der Anwender eingestellt hat.

Beispiel:




Erlauterung:

Mit <ul type=circle> bestimmen Sie ein rundes Bullet (circle = Kreis).

Mit <ul type=square> bestimmen Sie ein eckiges Bullet (sgare = Rechteck).

Mit <ul type=disc> bestimmen Sie ein Dateisymbol als Bullet (disc = Datentrager wie
Disketten oder Festplatten).

Numerierte Listen definieren

Numerierte Listen sind z.B. von Bedeutung, um nacheinander auszufihrende
Aktionen oder Rangfolgen ubersichtlich darzustellen. Bei einer numerierten Liste
werden alle Listeneintrage automatisch durchnumeriert.

Beispiel:

Erlauterung:

<ol> leitet eine numerierte Liste ein (ol = ordered list = numerierte Liste). Mit <li>
beginnt ein neuer Punkt innerhalb der Liste (li = list item = Listeneintrag). Das
End-Tag </li>am Ende eines Listeneintrags ist nicht zwingend erforderlich, im
Sinne SGML-konformer Kodierung jedoch sauberer. </ol> beendet die Liste.
Beachten Sie: Verschachteln von numerierten Listen bewirkt keine
Gesamtnumerierung. Automatische Numerierungshierarchien wie 1., 1.1.,1.1.1.,
sind in HTML (noch) nicht moglich.

Listen alphabetisch numerieren

Sie kdnnen Listen alphabetisch numerieren. Die Listen werden dabei nicht mit
1., 2., 3. usw. durchnumieriert, sondern mit A., B., C. (oder auch a., b., c.) usw.

Beispiel:



Erlauterung:
Mit <ol type=A> werden die Listeneintrage mit A., B., C. usw. numeriert.
Mit <ol type=a> werden die Listeneintrage mit a., b., c. usw. numeriert.

Listen rodmisch numerieren

Sie kdnnen Listen romisch numerieren. Die Listen werden dabei nicht mit 1., 2.,
3. usw. durchnumieriert, sondern mit L., Il., lll., IV. (oder auch i, ii., iii., iv.) usw.

Beispiel:

Erlauterung:
Mit <ol type=I> werden die Listeneintrage mit I., Il., lll., IV. usw. numeriert.

Mit <ol type=i> werden die Listeneintrage mit i., ii., iii., iv. usw. numeriert.



Numerierung beeinflussen

Sie konnen die Listen Startnummer einer numerierten Liste frei festsetzen. Die
Liste beginnt dann z.B. nicht mit 1, sondern mit 7, oder nicht mit A., sondern mit
G. Ferner kbénnen Sie innerhalb der numerierten Liste bei jedem Listeneintrag
eine neue Startnummer festlegen.

Beispiel:

Erlauterung:

Mit start= innerhalb des einleitenden Tags von <ol> kdnnen Sie einen beliebigen
Startwert setzen, z.B. <ol start=7>. Die Numerierung beginnt dann bei 7.

Mit value= innerhalb des Tags von <li> in einer numerierten Liste konnen Sie den
Startwert beliebig neu setzen, z.B. auf <ol value=15>. Die Numerierung fahrt dann
bei 15 fort.

Es gibt zwei ~ Eine unnumerierte sieht so aus: Auch zéhlen konnen die Browser:

Arten von o Listenelement 1 1. Listenelement 1
Listen: 0 Listenelement 2 2. Listenelement 2
Quelltext:
<htm >
<head>

<titl e>HTM.- G undkurs</title>



</ head>

<body>

<cent er ><h2><u>HTM.- G undkur s</ u>, 6</h2></center>
<h2>Auf z&aumnl ; hl ungen</ h2>

<p>
Es gi bt zwei Arten von Listen:</p>

Ei ne unnunerierte sieht so aus:
<ul >

<l i>Li stenel enent 1

<li >Li stenel enent 2

</ ul >

<p>
Auch z&auml ; hl en k&ouml ; nnen di e Browser: </ p>

<ol >
<|i>Li stenel enent 1
<l i>Li stenel enent 2.

</ ol >

weiter
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Graphik 1

Graphiken

Graphik im Dokument (mit alternativer
Textangabe flr Textbrowser)

|? <a href="...">...</a> Hyperlink auf eine Graphik
|§ <a href="..."><img src="..."></a> |anklickbare Graphik als Hyperlink

’I<img src="..." alt="NEU">

Wenn Sie Graphiken in Ihr HTML-Dokument einbinden wollen, haben Sie 2
Mdoglichkeiten:

1. Sie kdnnen eine Graphik direkt in Ihr Dokument einbinden. Ist diese Graphik
allerdings sehr grof3, wird die Ladezeit der gesamten Datei entsprechend
verzdgert.

2. Deshalb verweisen Sie auf groRere Graphiken besser, damit der Besucher
Ihrer Seite selbst entscheiden kann, ob er sich die Graphik ansehen mochte
oder nicht.

Beide Moglichkeiten kénnen Sie auch kombinieren, indem Sie eine kleinere
Graphik anklickbar machen, die dann auf eine weitere, groRere Graphik verweist
oder aber Sie kdnnen eine Graphik als Link auf ein Dokument verwenden.

Durch Angabe der Gro3enangabe der Graphik erreichen Sie eine schnelleres
Laden der Seite.

Hier jeweils ein

Beispiel: Quelltext:

iu r. <I M5 SRC="ubmi ni.gif" ALT="Uni versit&um ;tsbibliothek Dortrmnd"
: wi dt h="156" hei ght =" 105" bor der =0>

oder| niversitatshibliothek

;“ Dortmund <a href ="ubmini . gi f">Uni versit &uni ; t sbi bl i ot hek Dort mund</ a>

<a href="http://ww. ub. uni-dortnund. de">
_<inmg src="ubmini.gif" ALT="Universit&aun ;tsbibliothek Dortmnd"
wi dt h="156" hei ght ="105" border =0></ a>

Breite und Hohe einer Grafik mit angeben

Wenn Sie Grafiken in HTML-Dateien einbinden, die Sie im WWW anbieten
wollen, sollten Sie immer die Breite und Héhe der Grafik mit angeben. Dadurch
entnimmt der WWW-Browser bereits der HTML-Datei, wie grof3 die Grafik ist, und
muf3 nicht warten, bis er die entsprechende Header-Information der Grafikdatei
ausgelesen hat. Dadurch kann er die gesamte WWW-Seite bereits am Bildschirm
aufbauen und bei noch nicht eingelesenen Grafiken erst mal eine entsprechend
grol3e Freiflache anzeigen. Wenn Sie Breite und Héhe nicht angeben, wartet der
Browser dagegen mit der Anzeige der WWW-Seite, bis er alle nétigen
GrolRenangaben aus eingebundenen Grafikdateien eingelesen hat.


http://www.ub.uni-dortmund.de/

Ubungen

Erlauterung:

Mit der Angabe width= [Pixel] geben Sie die Breite der Grafik an, mit height= [Pixel]
die Hohe (width = Breite, height = Hohe).

Beachten Sie:

Um die genaue Breite und Hohe einer Grafik zu ermitteln, brauchen Sie entweder
ein Grafikprogramm, das diese Werte anzeigt, oder einen HTML-Editor, der beim
Einbinden einer Grafik im Dialog auch gleich den Dateikopf der Grafik ausliest
und die entsprechenden Angaben in das <img>-Tag automatisch einfiigt.

Sie kdnnen aber auch die genaue Breite und Hoéhe einer Grafik aus der Titelleiste
Ihres Browser ersehen. Vorher mussen Sie aber mit der rechten Maustaste die
Grafik anklicken, um diese alleine in dem Browserfenster anzeigen zu lassen.
Sollte die Grafik in einem Text eingebunden sein, erhalt man die
GrolReninformation Uber der rechten Maustaste mit dem Menupunkt "Grafik
anzeigen ". Die Grafik wird in einem extra Fenster angezeigt mit der Angabe Uber
Breite und Hohe in der Titelleiste des Browsers.

Tips:

Sie kdnnen auch Angaben zu Breite und Hohe einer Grafik machen, die
absichtlich von den tatséchlichen Abmessungen der Grafik abweichen. Dadurch
kénnen Sie interessante Verzerrungseffekte erreichen, wie man sie von Cartoons
kennt.

Neben Pixelangaben sind bei width= und height= auch Prozentangaben erlaubt -
eine Angabe von width=120% bedeutet so viel wie sechs Flinftel der eigentlichen
Grafikbreite. Diese Angaben tragen im Gegensatz zu Pixelangaben jedoch nicht
zu einem schnelleren Seitenaufbau bei, sondern sind lediglich fiir
Verzerrungseffekte interessant.

Wenn Sie eine Grafik haben, die Sie an anderer Stelle in kleinerer Form
wiederholen méchten (zum Beispiel ein Logo, das auf der Einstiegsseite gro3
angezeigt werden soll und auf den Unterseiten kleiner), brauchen Sie keine zwei
Grafiken. Es genugt, wenn Sie, um eine Grafik kleiner darzustellen, die Angaben
zu Breite und Hohe proportional verkleinern. Wenn Ihr Logo beispielsweise die
AumalRe 300 Pixel breit und 200 Pixel hoch hat, kénnen Sie es halb so grof3
darstellen, indem Sie beim Einbinden der Grafik width=150 height=100 angeben.
Sinnvoll ist das aber nur, wenn die groRe Grafik bereits angezeigt wurde und sich
im Cache-Speicher des WWW-Browsers befindet.



Bilder

Inline-Bilder

s
Kleinere Bilder kann man direkt in den Text einbauen - % so, Text an der
Unterkante des Bildes,

- oder so, Text in der Mitte . 5!3 des Bildes,

- oder so, Text an der Oberkante Iy des Bildes;

&

- oder auch so, Graphik auf der rechten Seite des Bildschirms.

*i'!'}
Anmerkungen:
« Nicht alle Browser beachten das ALIGN-Attribut.

« Eine Kombination der vertikalen (top/middle/bottom) und der horizontalen
(left/right) Ausrichtung ist nicht mdglich.

« Nur bei expliziter horizontaler Ausrichtung flie3t der Text um das Bild.

External Images

Auf groRere verweist man besser, z.B. Photo der Zentralbibliothek (z.B. 154 Kb)
(Angabe der DateigrofRe wenn bekannt nicht vergessen!); andere Version

(z.B. 30 Kb).
So kann der Leser selbst entscheiden, ob er das Bild laden méchte oder nicht.

Clickable Images

Quielltext:


http://www.ub.uni-dortmund.de/images/ubbaum.gif
http://www.ub.uni-dortmund.de/images/ubmini.gif
http://g2.www.dortmund.de/inhalt_externe/bibliotheken/index2.htm

<h2>Bi | der </ h2>
<h3>I nli ne- Bi | der </ h3>
<p>Kl ei nere Bilder kann man direkt in den Text einbauen -

<ing src="http://ww.ub.uni-dortnmund. de/images/iman_kl.gif" alt="Inman">
so, Text an der Unterkante des Bildes, </p>

<p>

- oder so, Text in der Mtte

<img src="http://ww. ub. uni -dort mund. de/i nages/iman_kl.gif" alt="1nman"
align="m ddl e">

des Bil des, </p>

<p>

- oder so, Text an der Onberkante

<img src="http://ww. ub. uni -dortmund. de/i mages/iman_kl.gif" alt="Iman" align="top">
des Bil des; </p>

<p>

<ing src="http://ww. ub.uni-dortmund. de/imges/iman_kl.gif" alt="Imn"
align="right">

- oder auch so, Graphi k auf der rechten Seite des Bildschirns. </ p>

<p><BR></ p>

<b>Anner kungen: </ b>

<ul >

<li>Nicht alle Browser beachten das ALIGN-Attribut</Ili>

<l i >Ei ne Konbi nation der vertikal en (<i>top/mddle/bottonc/i>) und der horizontal en
(<i>left/right</i>) Ausrichtung ist nicht nbglich</li>

<li >Nur bei expliziter horizontal er Ausrichtung fliel3st der Text umdas Bild</li>
</ ul >

<h3>Ext er nal | nages</h3>

Auf gr&ouni ; &zlig; ere verwei st nan besser, z.B.
<A HREF="htt p://ww. ub. uni - dor t nund. de/ i nages/ ubbaum gi f ">

Phot o der Zentral bi bliothek</A> (z.B. 154 Kb) (<b>Angabe der Dateigr&ouni ; &szlig;e
wenn bekannt nicht vergessen! </ b>)<br>

<a href="http://ww. ub. uni -dortnund. de/i nages/ ubm ni.gif">
andere Version</a> (z.B. 30 Kb).<br>

So kann der Leser sel bst entscheiden, ob er das Bild |l aden m&ounm ;chte oder nicht.
<h3>Cl i ckabl e | mages</ h3>

<center><a href="http://g2. ww. dortnund. de/i nhal t _ext erne/ bi bl i ot heken/i ndex2. ht nm' >
<I MG SRC="htt p://g2. ww. dort mund. de/ i nhal t _ext erne/ bi bl i ot heken/ nedi a/l ogo. gi f"
ALT="Stadt- und Landesbi bl i ot hek Dortmund" BORDER=0></a></cent er ><p>

</ body>
</htm >

weiter Index
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Graphik 2

<body background="..."> ’ Graphik als Hintergrund (Hintergrundbild/background-image)

Quelltext: <body background="wtbk018.jpg">

Erlauterung:

Mit background-image:url([Dateiname]): kdnnen Sie eine Hintergrundgrafik bestimmen. Per Voreinstellung wird
die Hintergrundgrafik als Wallpaper (Tapetenmuster) wiederholt, so wie bei der Angabe eines
Hintergrundbildes im HTML-Tag <body>. Text und referenzierte Grafiken erscheinen tber dieser
Hintergrundgrafik. Als Grafikdateitypen sollten Sie wie in HTML Ublich GIF- oder JPG-Grafiken benutzen.

Im Beispiel wird vorausgesetzt, dal3 sich die Grafikdatei im gleichen Verzeichnis befindet wie die
HTML-Datei. Wenn die Grafik in einem anderen Verzeichnis steht, miissen Sie den relativen oder
absoluten Pfadnamen angeben. Das funktioniert genau so wie beim Einbinden von Grafiken in HTML.

Beachten Sie: Wenn das Element, fir das die Hintergrundgrafik definiert wird, in der Hohe oder Breite
kleiner ist als die Hintergrundgrafik, wird die Hintergrundgrafik in der Darstellung an den Grenzen des
Elements abgeschnitten.

Hintergrundbilder werden nicht mit ausgedruckt.

<img src="..."> ’ Graphik als Horizontale Linie
Beispiel:
Quelltext: <|mg src="animl|31.gif">
weiter Index
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Graphik 2a

Hier eine nette Seite mit vielen Bildchen. Die URL lautet: http://www.iconbazaar.com.

leonBAZAARR

TR T M R R TR S . R, ke e - o,

Tnplace 1994, Last majer update Ociober 5, 1999 4 378 377 viewed |conBAZAAR's pages in Nevenber 1999,

FIRST ALLIANCE MORTGAGE voio
PAY TO [TYPE YOUR NAME HERE, $ 100,000.00
One Hundred Thousand 00/100 DOLLARS

FOR home improvement
Charry & Home? Meed Some Cash? Click Herel

' 4 IconBAZAAR presents:
@brlﬁtmﬂﬁ' @llpart Christmas élipart!

MNOTE: Our Licensure Policies have changed, effective November 8, 1999!
Changes do not affect licenses already issued.

=
hahets [‘ Document Icons @ Ohjects

Buyer's Club
4 o Dois and People
XOOM Animals M Bulless ‘@_ Symbols
Deals
&
W HTML 4.0 Animated P L] U Punciuation
FREE! = S Flags
Images Faln® Marks
' Arvows and
Site Map ES poiiers
%Uggéwlndex Backgrounds
. Boniers Fractals Signs and
Honors and and Textures Logos
Awards.
Copyright/ —— Banners and P Stars and
Disclaimers 155115 Bars Initials Suns

Conditions
of Use

5 ols and

Frequently Asked Gizmos

Questions

Warnings

Molecules 216 Color Table

Other
Collections

§
g®af#©?o

Orbs and rated with @

Glohes REAC

Transparent
GIF Help

[ I
4
¢C 6 ¥ @«

Computer Ieons

(enarigd anithait teesteriminubeusiit

Chcl: here to order vour copy of "A Dulcet Chnistmas" now|

Collection copyright @ 1994, 1005, 1996, 1907, 1908, 1090 [conBAZA AR LLC, Wotld rights reserved.

NOTE: Utilization of any IconBAZAAR image constitutes
assent to our Conditions of Use Policy.

‘ If you have any questions, suggesiions or commenis please contact:



weiter Index
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Verweise - Hyperlinks

<a href="...">...</a>

Hyperlink

<a href="test.html">...</a>

... auf ein
HTML-Dokument,
das im selben
Verzeichnis liegt

<a
href="http://www.uni-duesseldorf.de/WWW/ulb/test.html|">...</a>

... auf ein
HTML-Dokument,
das nicht im
selben
Verzeichnis liegt
(egal, ob auf dem
eigenen oder
einem fremden
Server)

<a href="new.gif">...</a>

... auf eine
gif-Graphik (hier:
im selben
Verzeichnis)

<a href="#tverweis1l">...</a> ... <a name="verweisl">...</a>

Sprungmarke auf
eine bestimmte
Stelle in einem
Dokument

Innerhalb einer HTML-Datei kbnnen Sie &hnlich wie in einem Lexikon auf eine
andere Datei (auf lhnrem oder einem fremden Rechner) oder eine andere Stelle in
lhrer Datei verweisen. Bei diesen Verweisstellen handelt es sich um sogenannte

Hyperlinks; unterschieden werden dabei 3 Arten:

1. absolute Links = Verweis auf eine Datei auf einem fremden Rechner
Um einen Link auf die Datei zu setzen, geben Sie hinter <a href=" die

vollstandige Adresse (URL) an.

2. relative Links = Verweis auf eine Datei auf lhrem eigenen Rechner
Liegt die Datei im selben Verzeichnis wie die gerade bearbeitete, aus der
heraus Sie verweisen wollen, so miissen Sie nach <a href=" lediglich den
Dateinamen angeben. Ist sie in einem anderen Verzeichnis auf lhrem
Rechner, mlssen Sie zusatzlich einen Verzeichniswechsel angeben.
z.B. <a href="../dateiname"> verweist auf eine Datei in einem um eine

Ebene hoheren Verzeichnis

<a href="mueller/dateiname"> verweist auf eine Datei im Unterverzeichnis

mueller

3. lokale Links = Verweis auf eine bestimmte Stelle innerhalb derselben Datei
<a href="#ziel">...</a> (Sprungstelle) <a name="ziel">...</a> (Sprungziel)

Bei lokalen Links miissen 2 Stellen markiert werden:

die Stelle, von der aus Sie verweisen und die Stelle, auf die Sie verweisen.
4. Daruberhinaus kann ein Hyperlink auch auf eine Email-Adresse,

5. eine Graphik o.a. verweisen.

Und hier ist nun jeweils ein Beispiel:

Verweis

Quelltext




HBZ, Gruppe Aus-

und Fortbildung

<b>
<a href="http://ww. hbz-nrw de/ hbz/fortbil dung/ wel cone. ht m'>
HBZ

absoluter Link

</ a>
</ b>
Projekte und relativer Link
Specials, UB <b>
Dortmund <a href="../projekte/index. htn>
Proj ekte und Specials, UB Dortnund
</ a>
</ b>
Das Grundgerist lokaler Link
einer jeden <a href="#1">
HTML-Seite Das G undger &umni ; st einer jeden HTM.-Seite
</ a>
Absétze und <p>
Zeilenumbriiche
<a href="#2">
Abs&aunl ;tze und Zeil enunbr &ium ; che
</ a>
° </ p>
3
o
</ p>
Das Grundgerlst |cha>
einer jeden <a name="1">
HTML-Seite Das Grundger &um ; st einer jeden HTM.-Seite
</ a>
............ </ ha>
Abséatze und
Zeilenumbriiche
<h4>
<a nanme="2">
Abs&auni ;tze und Zeil enunbr &uum ; che
</ a>
</ h4>
Sylvia Thiele Link auf eine
<snmal | > Email-Adresse

<a href="mailto:sylvia.thiel e@mb. uni-dortmnd. de">
Sylvia Thiele

</ a>

</smal | >

</

UNIVERSITATSBIBLIOTHEK
DORTMUND

<a href="http://ww. ub. uni -dortnund. de/ ">

<img src="ubl ogo. | pg"

al t =" UB- Logo" wi dt h="124" hei ght="63" border="0">
</ a>

Graphik - Link

weiter
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http://www.hbz-nrw.de/hbz/fortbildung/welcome.htm
http://www.hbz-nrw.de/hbz/fortbildung/welcome.htm
file:///U|/EXCHANGE/ELDORADO/Ein/inetbib5/projekte/index.htm
file:///U|/EXCHANGE/ELDORADO/Ein/inetbib5/projekte/index.htm
file:///U|/EXCHANGE/ELDORADO/Ein/inetbib5/projekte/index.htm
mailto:sylvia.thiele@ub.uni-dortmund.de
http://www.ub.uni-dortmund.de/
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Tabellen in HTML, Teil 1

Einfache Tabellen
<table>...</table> Tabelle
<tr>..</tr> ... Zeile einer Tabelle
<th>...</th> ... Uberschrift als Tabellenzelle
<td>...</td> ... Inhalt einer Tabellenzelle

In HTML kdnnen Tabellen einerseits zur tabellarischen Darstellung von Daten
und andererseits zur Seitengestaltung genutzt werden.

Tabellen werden definiert durch die Angabe der Zeilen (<tr>) und durch die
Anzahl der Zellen (<td>) pro Zeile.

Mit dem Attribut 'border' legen Sie fest, ob die Tabelle einen Rahmen bekommt,
mit ‘'width' und 'height' bestimmen Sie ihre Grol3e.

Grundbegriffe

table row (tr) = Zeile (cf. Reihe im Theater)
table data (td) = "normale" Zelle

table header (th) = Uberschriften-Zelle
column = Spalte (Saule)

Zeilen und Spalten definieren

Eine Tabelle besteht aus mindestens einer, normalerweise aus mehreren Zeilen.
Eine Zeile besteht aus mindestens einer, normalerweise aus mehreren Zellen.
Dadurch ergeben sich die Spalten der Tabelle.

Beispiel:

<t abl e border>
<tr>
<t h>Kopfzelle: 1. Zeile, 1. Spalte</th>
<t h>Kopf zelle: 1. Zeile, 2. Spalte</th>
<t h>Kopfzelle: 1. Zeile, 3. Spalte</th>
</[tr>
<tr>



<td>Datenzelle: 2. Zeile, 1. Spalte</td>
<td>Dat enzelle: 2. Zeile, 2. Spalte</td>
<td>Dat enzelle: 2. Zeile, 3. Spalte</td>

</[tr>

<tr>
<td>Dat enzelle: 3. Zeile, 1. Spalte</td>
<td>Datenzelle: 3. Zeile, 2. Spalte</td>
<td>Dat enzelle: 3. Zeile, 3. Spalte</td>

</[tr>

</tabl e>

Erlauterung:

<tr> leitet eine neue Tabellenzeile ein (tr = table row = Tabellenzeile). Im Anschlul3
daran werden die Zellen (Spalten) der betreffenden Reihe definiert. Am Ende
einer Tabellenzeile wird ein abschlieRendes Tag </tr> notiert.

Eine Tabelle kann Kopfzellen und gewothnliche Datenzellen enthalten. Text in
Kopfzellen wird hervorgehoben (meist fett und zentriert ausgerichtet). <th>
definiert eine Kopfzelle, <td> eine normale Datenzelle (th = table header =
Tabellenkopf, td = table data = Tabellendaten). Der Inhalt einer Zelle wird jeweils
hinter dem Tag notiert. In einer Tabellenzelle kdnnen beliebige Elemente stehen,
d.h. aul3er normalem Text z.B. auch Verweise oder Grafiken in HTML. Sogar
eine weitere Tabelle kdnnen Sie innerhalb einer Zelle definieren.

Die Tags <th> und <td> kbnnen zwar auch alleine (ohne End-Tag) stehen.
Dennoch ist es dringend zu empfehlen, stets die zugehorigen End-Tags zu
notieren, also am Ende der Zelle ein abschlieRendes Tag </th> bzw. </td>.

Beachten Sie:

Die Anzahl der Zellen sollte bei jeder Zeile gleich sein, so dal? die Tabelle
durchweg die gleiche Anzahl Spalten hat. In der ersten Zeile, die Sie definieren,
legen Sie deshalb durch die Anzahl der dort definierten Zellen die Anzahl der
Spalten lhrer Tabelle fest.

Beim Text innerhalb von Zellen gelten die Besonderheiten fir Umlaute,
Sonderzeichen und HTML-eigene Zeichen.

GrolRere Tabellen kdnnen im Quelltext schnell untibersichtlich werden. Wéahlen
Sie deshalb eine Ubersichtliche Darstellungsform mit Einriickungen und
Zeilenumbriichen (ahnlich wie im Beispiel oben). Auf die Prasentation im Browser
hat die Darstellung im Quelltext keinen Einflul3, da innerhalb von Tabellenzellen
die Ublichen Regeln beim Editieren von HTML gelten.

Tabellenzellen dirfen auch leer sein. Wenn Sie in einer Zeile fiir eine Spalte
keine Daten eingeben wollen, notieren Sie ein einfaches <td></td>. Beachten Sie
dabei jedoch, dal3 viele WWW-Browser die Zelle in diesem Fall als "nicht
vorhanden" darstellt. Probieren Sie deshalb auch mal die Befehlsfolge
<td>&#160;</td> auch <td>&nbsp;</td> flr leere Tabellenzellen aus.



Notiert ! i._,__,_.g

"Die Tabelle hat so viele Zeilen, wie es <TR>-Elemente gibt, und die Spaltenzahl
ergibt sich aus der maximalen Anzahl von <TD>- bzw. <TH>-Elementen in einer
Zeile."(Ramm, S. 180)

1.) Einfache Tabellen

1.a.) Einzeilige Tabelle mit drei Zellen (= 3 Spalten)

7121
Quelltext:
<t abl e>
<tr>
<td>7</td>
<td>12</td>
<td>1</td>
</[tr>
</t abl e>

Der Inhalt der Zellen laRdt sich wie anderer Text markieren, z.B. als "wichtig” (<b>),
Uberschrift (<H1-6>) oder Link.



1.b.) Die gleiche Tabelle mit Spaltentiberschriften

Eine Tabellenzeile mit drei Zellen (=Spalten), je eine Uberschrift pro Spalte (also
insgesamt zwei Zeilen).

Essen Dortmund Bochum
7 12 1

Quelltext:

<t abl e>

<tr>
<t h>Essen</t h>

<t h>Dor t nund</t h>

<t h>Bochunx/t h>
</[tr>

<tr>
<td>7</td>

<td>12</td>

<td>1</td>
</[tr>

</t abl e>

1.c.) Tabelle mit drei Zeilen und einer Spalte

Zellel
Zeile2
Zeile3
Quelltext:
<t abl e>

<tr><td>Zeile 1</td></tr>

<tr><td>Zeile 2</td></tr>

<tr><td>Zeile 3</td></tr>
</t abl e>




1.d.) Die gleiche Tabelle, mit einer Uberschrift pro Spalte

Drei Tabellenzeilen mit je einer Zelle (=Spalten), je eine Uberschrift pro Zeile (also
insgesamt zwei Spalten).

Essen 7
Dortmund 12
Bochum 1

Quelltext:

<t abl e>
<tr>

<t h>Essen</t h>
<td>7</td>

</[tr>

<tr>
<t h>Dor t nund</t h>
<td>12</td>

</[tr>

<tr>
<t h>Bochunx/t h>
<td>1l</td>

</[tr>
</t abl e>

2.) Tabellen mit Zeilen-, Spalten- und
Gesamt-Uberschriften

2.a.) Tabelle mit Zeilen- und Spaltentiberschriften

Drei "normale” Zeilen und eine Uberschriften-Zeile (also insgesamt 4 Zeilen) und drei
Spalten und eine Uberschrifts-Spalte (also insgesamt 4 Spalten).

Essen Dortmund Bochum



Punkte?7 12
Platz zwei ans
Preis Silber Gold

1
dre
Bronze

Quelltext:

<t abl e>
<tr>
<t d><br ></t d>
<t h>Essen</t h>

<t h>Dor t mund</t h>

<t h>Bochunk/t h>
</[tr>

<tr>
<t h>Punkt e</ t h>

<td>7</td>
<td>12</td>

<t d>1</td>
</[tr>

<tr>
<t h>Pl at z</ t h>

<td>zwei </t d>
<t d>ei ns</td>

<td>drei </td>
</[tr>

<tr>
<t h>Pr ei s</t h>

<td>Si | ber</td>
<t d>Col d</ t d>
<t d>Br onze</t d>

</[tr>
</t abl e>



2.b.) Die gleiche Tabelle (2.a.) mit Rahmen

Ersetze <table> durch <table border>; die Rahmenbreite in Pixel kann hinzugeftigt
werden, z.B. <table border=5>.

Essen |Dortmund [Bochum
Punkte|7 12 1
Platz |zwei |eins drel
Preis |Silber |Gold Bronze

Quelltext:

Ersetze <table> durch <table border=5>

2.c.) Die gleiche Tabelle (2.b.) mit Gesamtuberschrift

NRW-Spiele
Essen [Dortmund |Bochum

Punkte|7 12 1
Platz |zwel |eins drel

Preis |Silber |Gold Bronze

Quelltext:

<t abl e border=5>
<capt i on>NRW Spi el e</ capti on>
<tr>
<t d><br></t d>

<t h>Essen</t h>



<t h>Dor t mund</t h>
<t h>Bochunx/t h>

<[tr>

.. USW.

2.d.) Die gleiche Tabelle (2.b.) mit Gesamtuberschrift unterhalb
der Tabelle

Essen |Dortmund [Bochum
Punkte|7 12 1
Platz |zwei |eins drel
Preis |Silber |Gold Bronze

NRW-Spiele

Quelltext:

<t abl e border=5>

<caption align=bottonm>NRW Spi el e</ capti on>

<tr>
<t d><br></td>
<t h>Essen</t h>
<t h>Dor t nund</t h>
<t h>Bochunx/ t h>
</[tr>

.. USW.




3.) Abstand zwischen den Zellen und Breite der
Zellen verandern

3.a.) Abstand zwischen den Zellen andern: cellspacing
(Tabelle 2.c.)

Dabei wird der Rand breiter; die Grof3e der einzelnen Zellen &ndert sich nicht.

In das beginnende <table>-Tag wird das Attribut cellspacing=n eingefligt (h=Abstand
zwischen den Zellen in Pixel; Standardwert=2 - d.h. das Attribut ist nur dann
erforderlich, wenn n nicht = 2 sein soll).

Also: das Attribut cellspacing legt den Abstand zwischen benachbarten Zellen und
zwischen Tabellenrahmen und angrenzenden Zellen fest (engl. spacing - Abstand).

NRW-Spiele
Essen |Dortmund |Bochum
Punkte |7 12 1
Platz |zwel  |eins drei
Preis |Silber |Gold Bronze

Quelltext:

Ersetze <table border=5> durch <table border=5 cellspacing=10>

3.b.) Breite der Zellen andern: cellpadding (Tabelle 2.c.)

Dabei andert sich der Abstand zwischen Inhalt und Rand der einzelnen Zellen.

In das beginnende <table>-Tag wird das Attribut cellpadding=n eingeflgt (n=Abstand
zwischen Zellinhalt und -rand in Pixel; Standardwert=1 - d.h. das Attribut ist nur dann
erforderlich, wenn n nicht = 1 sein soll).

Also: das Attribut cellpadding legt den Abstand zwischen Inhalt und Rahmen fest (engl|.
padding - Polsterung, Fullwerk).

NRW-Spiele

‘ ‘ Essen ‘ Dortmund ‘ Bochum I



Punkte | 7 12 1

Platz ZWei ens dre

Pres Silber Gold Bronze

Quelltext:

Ersetze <table border=5> durch <table border=5 cellpadding=10>.

3.c.) CELLSPACING und CELLPADDING sind kombinierbar.
4.) Breite und HOhe andern

4.a.) Breite und HOhe der gesamten Tabelle andern (Tabelle
2.C.)

In das beginnende <table>-Tag werden die Attribute width="n" (Tabellenbreite)
und/oder height="n" (Tabellenhdhe) eingefligt

(n= Mal fur Breite bzw. Hohe in Pixel oder prozentual, bezogen auf das
Browser-Fenster).

NRW-Spiele
Essen Dortmund Bochum
Punkte 7 12 1
Platz zZwel ens drei
Preis Silber Gold Bronze

Quelltext:

Ersetze <table border=5> durch <table border=5 width="100%" height="250">.



4.b.) Breite und H6he einzelner Zellen andern (Tabelle 2.c.)

In das beginnende Tag (<td> oder <th>) werden die Attribute width="n" (Zellenbreite)
und/oder height="n" (Zellenh6he) eingefiigt

(n= Mal flir Breite bzw. Hohe in Pixel oder prozentual, bezogen auf die Grol3e der
gesamten Tabelle).

Dabei fuhrt die Verbreiterung einer einzelnen Zelle zur Verbreiterung der ganzen
Spalte (cellpadding hingegen verbreitert alle Spalten einer Tabelle).

Wird die HOhe einer Zelle vergroRRert, vergréf3ern sich auch die H6hen der anderen
Zellen dieser Reihe.

Das Attribut muf3 also nur einmal pro Spalte und Zeile gesetzt werden.

NRW-Spiele
Essen Dortmund Bochum
Punkte|7 12 1
Platz |zwei |eins drel
Preis [Silber |Gold Bronze

Quelltext:

<t abl e border=5>
<capt i on>NRW Spi el e</ capti on>
<tr>

<t d><br></t d>
<t h>Essen</t h>
<th w dt h="150" >Dor t nund</t h>
<t h>Bochunx/t h>

</[tr>

<tr>
<t h>Punkt e</ t h>

<td>7</td>



<td>12</td>
<td>1</td>
</[tr>
<tr>
<t h>Pl at z</t h>
<td>zwei </ td>
<t d>ei ns</td>
<td>drei </td>
</[tr>
<tr>
<t h>Prei s</th>
<td>Sil ber</td>
<td hei ght =" 50" >Col d</ t d>
<t d>Bronze</td>
</[tr>

</t abl e>

weiter
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Tabellen in HTML, Teil 2

5.) Zellen tGber mehrere Spalten und Zeilen
5.a.) Zelle Uber mehrere Spalten (Tabelle 2.c.)

Erweiterung von <th> (oder <td>) durch colspan=n
(n= Zahl der Spalten, tber die sich die Zelle erstrecken soll).

NRW-Spiele

| Favoriten |Aul3enseiter
Essen|Dortmund Hilden

Punkte|7 |12 1
Platz |zwei ens |drei
Preis |Si|ber Gold |Bronze

Quelltext:

<t abl e border =5>

<capt i on>NRW Spi el e</ capti on>

<tr>
<t d><br></td>
<t h col span=2>Favoriten</th>
<t h>AulRensei ter</t h>
</[tr>
<tr>
<t d><br></td>
<t h>Essen</t h>
<t h>Dor t mund</ t h>
<t h>Hi | den</t h>

</[tr>

.. Usw.

5.b.) Zelle Uber mehrere Zeilen (Tabelle 5.a.)

Erweiterung von <td> oder <th> durch rowspan=n
(n= Zahl der Zeilen, Uber die sich die Zelle erstrecken soll).



NRW-Spiele
| Favoriten |Aul3enseiter
|Essen Dortmund| Hilden

Punkte|7 12 1
Platz |zwei |eins |drei
Preis |Si|ber|GoId |Bronze

Quelltext:

<t abl e border=5>

<capt i on>NRW Spi el e</ capti on>

<tr>
<td rowspan=2><br></td>
<t h col span=2>Favoriten</th>
<t h>Aullensei ter</th>
</tr>
<tr>
<! - - Annerkung: hier entfallt <td><br></td>,
in der ersten Zeile definiert ist -->
<t h>Essen</t h>
<t h>Dor t mund</ t h>
<t h>Hi | den</t h>

</[tr>

.. USw.

da diese Zelle bereits

6.) Tabellen und Zellinhalte ausrichten

Die standardmalfiige Anzeige ist Browser-abhangig.
Fur Netscape laRt sich die Ausrichtung des Zellinhaltes festlegen.

6.a.) Tabelle horizontal ausrichten

Erweiterung von <table> durch align=Ileft/center/right.



6.b.) Zellinhalte horizontal ausrichten (Tabelle 4.a.)

Erweiterung von <td> oder <th> durch align=Ileft/center/right.

NRW-Spiele
Essen Dortmund Hilden
Punkte 7 12 1
Platz zZwel ens drei
Preis Silber Gold Bronze

Quelltext:

<t abl e border=5 w dt h="100% hei ght="250">

<capt i on>NRW Spi el e</ capti on>

<tr>

<t d><br></td>

<th

<th

<th

</[tr>

<tr>

<th

<td

<td

<td

al i gn=cent er >Essen</t h>
al i gn=cent er >Dor t nund</ t h>

al i gn=cent er>Hi | den</t h>

al i gn=l ef t >Punkt e</t h>
al i gn=center>7</td>
al i gn=cent er>12</td>

al i gn=center>1</td>



</[tr>

<tr>
<th align=left>Platz</th>
<td align=center>zwei </td>
<td align=center>eins</td>
<td alignh=center>drei</td>
</[tr>
<tr>
<th align=left>Preis</th>
<td align=center>Silber</td>
<td align=center>Col d</td>
<td align=center>Bronze</td>
</tr>
</t abl e>
Anmerkung:

Erweitert man <tr> durch align=left/center/right, so werden dadurch die Inhalte aller Zellen dieser Reihe
entsprechend ausgerichtet. Fur einzelne Zellen dieser Reihe kann diese Ausrichtung aufgehoben werden, indem
ein anderer Wert fUr das align-Attribut in das entsprechende <th> oder <td> gesetzt wird.

6.c.) Zellinhalte vertikal ausrichten (Tabelle 4.a.)

Erweiterung von <td> oder <th> durch valign=top/middle/bottom/baseline.
« valign - vertical alignement

« top, bottom, middle - Vertikale Anordnung des Zellinhaltes am oberen bzw. unteren Rand der Zelle bzw. in
der Mitte.

« baseline - dadurch erreicht man, daf3 der Zellinhalt in allen Zellen die gleiche Grundlinie besitzt (z.B. trotz
unterschiedlicher Schriftgré3en).

StandardmaRig, d.h. ohne das Attribut valign, wird der Zellinhalt vertikal zentriert.

7.) Zeilenumbriiche

Im Allgemeinen :-) figen die Browser Zeilenumbriiche im Text einer Zelle automatisch so ein, wie es die Breite
und Hohe der Zelle und der gesamten Tabelle erfordert: ist der Text-Inhalt einer Zelle so umfangreich, daf3 die
Zeile Uber den rechten Bildrand hinausragen wiirde, wird ein Zeilenumbruch eingefiigt, und die Zelle wird dadurch
hoher.

Erzwungen werden Umbriiche, wie stets, durch <br> oder <p>.

Erweitert man <td> oder <th> durch nowrap, dann wird der automatische Zeilenumbruch in der entsprechenden
Zelle verhindert, auch wenn die Tabelle dann Uber den Bildschirmrand hinausragt. Ein Umbruch muf3 dann
explizit mit <br> oder <p> erzeugt werden.

Man kann auch bereits <table> oder <tr> durch nowrap erweitern, dann gilt das Gesagte fur die ganze Tabelle



bzw. die ganze Zeile.

Ubung zu Kapitel 6.c.)

NRW-Spiele
Essen Dortmund Hilden
Punkte 7 12 1
Platz ZWel ens drel
Preis Silber Gold Bronze

Quelltext:

<t abl e border=5 w dt h="100% hei ght ="250">
<capt i on>NRW Spi el e</ capti on>

<tr>
<t d><br></td>

<th align=center valign=m ddl e>Essen</t h>



<th align=center valign=m ddl e>Dort nund</t h>

<th align=center valign=m ddl e>Hi | den</th>

</[tr>
<tr>
<th align=left valign=bottonrPunkte</th>
<td align=center valign=bottonr7</td>
<td align=center valign=bottonmrl2</td>
<td align=center valign=bottonrl</td>
</tr>
<tr>
<th align=left valign=top>Platz</th>
<td align=center valign=top>zwei</td>
<td align=center valign=top>eins</td>
<td align=center valign=top>drei</td>
</tr>
<tr>
<th align=left valign=m ddl e>Preis</th>
<td align=center valign=m ddl e>Silber</td>
<td align=center valign=m ddl e>CGol d</td>
<td align=center valign=m ddl e>Bronze</td>
</[tr>
</t abl e>
weiter Index

Fort- und Weiterbildung 10.12.1999
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N 11111 P

Ubungsbeispiel

Vorlage ist eine Seite aus dem elektronischen Fahrplan der Deutschen Bahn AG. Die

Seite wurde stark gekirzt und vereinfacht.
Keine Gewahr fur die Richtigkeit der Fahrplanangaben :-(!

Zuglauf des "RB 16757"

Bahnhof Ankunft Abfahrt Ré‘:t%/ng
Erfurt Hbf 18:27|RB 16757
Neudietendorf 18:39 18:39
Arnstadt Hbf 18:50 18:51
Plaue (Thr.) 18:59 19:00
Oberhof (Thar.) 19:26 19:27
Meiningen 20:13
Bemer kungen:
K2 nur 2. KI.
(fUr die Gesamtstrecke)
FB Fahrradmitnahme begrenzt mogl.

(fUr die Gesamtstrecke)

o 11111 AT

weiter Index


http://bahn.hafas.de/bin/query.exe/dn
http://www.bahn.de/

Fort- und Weiterbildung

06.03.2000
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<center><ing src="trainbar.gif" w dth="95% ></center>

<p><br ></ p>
<h3>Ubungsbei spi el </ h3>

Vorl age ist eine Seite aus dem <a

href ="http:// bahn. haf as. de/ bi n/ query. exe/ dn" >el ekt r oni schen Fahr pl an</ a>
der <a href="http://ww. bahn. de/ " >Deut schen Bahn AG</ a>.

Die Seite wrde stark gekirzt und vereinfacht. <br>

Kei ne Gewahr fir die Richtigkeit der Fahrplanangaben :-( !

<p><br ></ p>

<p><br ></ p>

<center>

<hr wi dt h="95% >
<h3>Zugl auf des "RB 16757"</ h3>

<t abl e border wi dth="95% >
<tr>

<t h>Bahnhof </ t h>

<t h>Ankunft</th>

<t h>Abf ahrt </t h>

<t h>Zug/ <br >Ri cht ung</t h>

</[tr>

<tr>



<td>Erfurt Hbf</td>

<t d><br></td>

<td align=right>18:27</td>

<td valign=top rowspan=6>RB 16757</td>

</[tr>

<tr>

<t d>Neudi et endor f </t d>

<td align=right>18:39</td>
<td align=right>18: 39</td>

</[tr>

<tr>

<t d>Ar nst adt Hbf </t d>

<td align=right>18:50</td>
<td align=right>18:51</td>

</[tr>

<tr>

<td>Pl aue (Thir.)</td>

<td align=right>18:59</td>
<td align=right>19: 00</td>

</[tr>

<tr>

<t d>Qver hof (Thir.)</td>
<td align=right>19: 26</td>
<td align=right>19:27</td>

</[tr>



<tr>

<t d>Mei ni ngen</td>

<td align=right>20:13</td>
<td align=right><br></td>

</[tr>

</t abl e>

</ center>

<p></ p>
<center>

<t abl e wi dt h="95% >

<tr>
<th align=left col span=2>Bener kungen: </t h>

</tr>

<tr>
<td valign=top w dt h="10% >K2</td>
<td>nur 2. Kl.<br>(fir die Gesantstrecke)</td>

</[tr>

<tr>

<td valign=top w dth="10% >FB</td>



<t d>Fahrradm t nahne begrenzt ndgl.<br>(fir die Gesantstrecke)</td>

</[tr>

</t abl e>
</center>
<p><br ></ p>

<center><ing src="trainbar.gif" w dth="95% ></center>

weiter Index

Fort- und Weiterbildung 06.03.2000 )
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Seitengestaltung mit Tabellen

Mit Hilfe "unsichtbarer" Tabellen (ohne border-Attribut beim <table>-Tag) lassen sich Texte und Bilder beliebig
auf einer Seite anordnen.
Tabellen kénnen so als "Layoutwerkzeug" zur Formatierung eingesetzt werden (Ramm, S. 183).
"Dabei verlalit man zwar den "Pfad der Tugend", weil man anfangt, HTML-Elemente zur optischen
anstatt zur inhaltlichen Gestaltung zu verwenden, aber ein klein wenig Abwechslung im
HTML-Einheitsdesign ist ja nicht unbedingt schlecht."
Zudem geht es nicht nur um Design, sondern um die gut lesbare Strukturierung z.B. einer Homepage mit
zahlreichen links. Dabei sind Tabellen immer noch den frames vorzuziehen, die schwierig zu handhaben sind
(Ausdruck, Speicherung, Lesezeichen, Navigation) und immer noch von vielen Browsern nicht gelesen werden
kénnen. Kann ein Browser eine Tabelle nicht darstellen, so wird wenigstens der Inhalt wiedergegeben - bei
frames erscheint im entsprechenden Fall eine véllig leere Seite.
Wunschenswert wére es naturlich, eine zusatzliche no tables-Version anzubieten!

Beispielseiten mit Frames

o http://www.hbz-nrw.de/hbz/fortbildung/welcome.htm
o http://www.cinestar.de/

o http://www.Borussia-Dortmund.de/

« http://mwww.hqu.mrc.ac.uk/Bad/frameset.htm

Beispiel 1. Zwei gleich grof3e Spalten

Johann Peter Eckermann:
Gesprache mit Goethe in den letzten Jahren seines Lebens

und ein Stiickchen Papier zur Hand hatte, so
bemé&chtigte sich meiner ein
unwiderstehlicher Trieb es nachzuzeichnen.

Ich sal3 eines Abends bei angeziindeter
Lampe mit beiden Eltern am Tische. Mein
Vater war von Hamburg zuriickgekommen

und erzahlte von dem Verlauf und Fortgang
seines Handels. Da er gerne rauchte, so hatte
er sich ein Paket Tabak mitgebracht, das vor
mir auf dem Tische lag und als Wappen ein
Pferd hatte. Dieses Pferd erschien mir alsein
sehr gutes Bild, und daich zugleich Feder
und Tinte

Beispiel 2. Randtexte

(Ramm, S. 184)

Mein Vater fuhr fort von Hamburg zu
erzahlen, wéhrend ich, von den Eltern
unbemerkt, mich ganz vertiefte im Zeichnen
des Pferdes. Als esfertig war, kam es mir
vor, as sei meine Nachbildung dem
Vorbilde vollkommen dhnlich und ich genof
ein mir bisher unbekanntes Glick.
(Einleitung)


http://www.hbz-nrw.de/hbz/fortbildung/welcome.htm
http://www.cinestar.de/
http://www.borussia-dortmund.de/
http://www.hgu.mrc.ac.uk/Bad/frameset.htm

Leicht zu Die Skriptsprache "PERL" (Practical Extraction and Report Language) ist aul3erst einfach zu erlernen, dafast ale

erlernen Sprachkonstrukte an verbreitete Sprachen (C) und Hilfsprogramme (awk, sed) angelehnt sind.

effizient PERL ist eine sehr méachtige Sprache. Schon mit wenigen Zeilen kann man Daten, die in einem bestimmten
Format vorliegen, extrahieren, auswerten usw.

vielsaitig Usw. etc. pp. Usw. etc. pp. Usw. etc. pp. Usw. etc. pp. Usw. etc. pp. Usw. etc. pp. Usw. etc. pp. Usw. etc. pp.
Usw. etc. pp. Usw. etc. pp. Usw. etc. pp. Usw. etc. pp.

Quelltext:
<t abl e>
<tr>
<td val i gn=t op><enpLei cht zu<br>erl| ernen</enp</td>
<td>Di e Skriptsprache "PERL" usw. </td>
</[tr>
.. USW.

"Wichtig ist das <BR>-Tag bei "Leicht zu erlernen”; ohne diesen erzwungenen Zeilenumbruch hatte
der Browser aller Wahrscheinlichkeit nach die erste Spalte so breit ausgelegt, dafl3 der Text "Leicht
zu erlernen” in der ganzen Breite hineinpal3t, und das héatte die Optik empfindlich gestort.”

(ibid.)

Beispiel 3. Bild- und Textausrichtung

(Ramm, S. 183)

Die Universitatsbibliothek Dortmund ist eine zentrale Betriebseinheit der xxx-Universitat Dortmund. Sie steht
allen Hochschulangehorigen, aber auch der Bevolkerung usw. usw. Usw. usw.

Hier sehen Se ein Photo des Bibliotheksgebaudes. &

Die Bibliothek besitzt nicht nur einen Bestand von x Millionen Biichern, sondern stellt dariiber hinaus auch
zahlreiche Medieneinheiten in Form von Mikrofiches und -filmen, CD-ROMs, Videos etc. zur Verfiigung. usw.
USW. USW.

Quelltext:

Di e Universitatsbibliothek Dortnund ist eine usw. <p>
<t abl e wi dt h="95% >

<tr><td align=right valign=bottonr<entH er sehen Sie ein Photo

des Bi bl i ot heksgebaudes. </ enp</t d>

<td><ing src="http://ww. ub. uni -dortnund. de/i mages/ ubnini.gif" alt="Photo der UB



Dor t nrund" ></ t d>
</[tr>
</t abl e><p>

Die Bibliothek besitzt nicht nur einen Bestand von x MI|I|ionen usw.

Beispiel 4-7

Um den Aufbau dieser Seiten zu erkennen, kann man sie abspeichern und <table> durch BORDER=1 erganzen.
4. Hauptseite der Universitats- und Landesbibliothek Disseldorf
<a href="http://ww. uni -duessel dorf.de/ WAV ul b/ ">
5. Hauptseite der Universitatsbibliothek Dortmund
<a href="http://ww. ub. uni -dortnund. de/ ">
6. Karlsruher Virtueller Katalog (KVK)
<a href="http://ww. ubka. uni -karl sruhe. de/ hylib/virtuell er _katal og. htm ">
7. Deutsche Bahn AG
<a href="http://ww. bahn. de/" >

Beispiel 8-9

Zwei Beispiele flr Strukturierung von Seiten mit Hilfe sichtbarer Tabellen:

Meine alten Beispiele stimmten nicht mehr. Die Seiten wurden umgestellt auf unsichtbare Tabellen ;-). Habe so schnell keine neuen Beispiele gefunden.

8. oder doch: Goethes Werke im WWW

<a href="http://goethe. chadwyck. com hel p/ hl p_tool . ht ni' >
9. und noch eine: Homepage der Bibliothek der JPPD

<a href="http://ww.ik.fh-hannover. de/i k/ personen/ bock/ pet er pel z/ bei spi el . ht mi'>
weiter Index

Fort- und Weiterbildung 06.03.2000 )
)



http://www.uni-duesseldorf.de/WWW/ulb/
http://www.ub.uni-dortmund.de/
http://www.ubka.uni-karlsruhe.de/hylib/virtueller_katalog.html
http://www.bahn.de/
http://goethe.chadwyck.com/help/hlp_tool.htm
http://www.ik.fh-hannover.de/ik/personen/bock/peterpelz/beispiel.htm
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Testseite zur Darstellung von Tabellen

Tabelle ohne Rahmen Tabelle mit Rahmen
Name: Hans Gabi Peter Maria Name: Hans |Gabi |Peter | Maria
Alter: 25 37 H4 19 ] Alter: 25 37 54 19
Crofein - ygr 173 176 169 crofein | 18 |173 176 | 169
Augenfarbe: braun blau grin blau-grau Augenfarbe: |braun | blau | griin |blau-grau

Tabellemit farbigen Zellen  1opq11 mit Hintergrundbild

B IR —

-- Sie sollten im Hintergrund
-’ Grau das Logo unserer
’Grl‘]n -’ Zyan Bibliothek sehen.

Welches Sie aber nicht sehen, weil
Hintergriinde nicht mit ausgedruckt werden

).

weiter Index

Fort- und Weiterbildung 06.03.2000 ) =
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Uberprifen von WWW-Seiten

HTML-Uberprufung

Link-Uberprufung

http://www.tu-chemnitz.de/urz/www/html-test.html
HTML 3.2 - Priifung mit weblint

Geben Sie entweder den vollsténdigen (HTTP-) URL des zu priifenden Dokumentes an:

oder geben Sie den zu prifenden HTML-Text hier ein:

[<HTML>
<HEAD><TITLE> </TITLE> </HEAD=
<B0DY>

</BODY:
<HThL>

Anzeige der FehlerHinweise
& im HTML-Text
€ separat vom HTML-Text
© ohne HTML-Text

¥ Netscape-Enweiterungen?
™ Microsoft-Enweiterungen?
I~ Strenge Prifung

Zur Prifung absenden | Rilcksetzen
Powered by (version 1.020), and
Siehe auch: ! s
Besuchen Sie und die - Visit and the

L Februar 1856 - Aprii 1999

http://www.tu-chemnitz.de/urz/www/link-test.html
HTML-Link-Test

Sie kénnen in HTML-Seiten enthaltene Links (Verweise, Bilder) Oberprifen lassen.

Geben Sie den vollstandigen URL des zu prifenden Dokumentes an
(Unterstitzt. http.// und ftp:/f, jedoch nicht hitps:/ und file:f)

Linkpriifung beschranken

Warsicht - erzeugt Serverlast und kann lange dauern..
Tiefe der Uberpriifungen (Rekursion)
Warsicht - erzeugt Serverlast und kann lange dauern..

; [Mur Links innerhalb des gleichen Verzeichnisses =]

: |Nur Links im o.g. Dokument selbst j

Maximalzahl der zu prifenden Links: |20 =
Bilderpriifung:

Anzeige der Ergebnisse:

@ ja © nein
@ jede Uberprifung € nur Fehler € ausfohrlich

Zur Prufung absenden Ricksetzen

Powerad by and

Siehe auch: HTML -Test mit weblint

Besuchen Sie und die TU - Visit and the

 Juli 1998

http://validator.w3.org/
Wit
W3C HTML Validation Service

Welcome to the W3C HTML Validation Service!

This is an easy-to-use HTML validation service based on an SGML parser. It checls HTML documents for complhance with
W3C HTML Recommendations and other HTML standards

Recent updates include

Added support for HTWMIL 4.01; updated ZHTML 1.0 DTDs (August 24, 1999)
Added username/password proxyving (Apl 8, 1999)

Added suppert for JTHTML (March 4, 1999)
Added support for Japanese character encod
more.

5 (Feb 25, 1999)

Tou can also check your Cascading Style Sheets using W3C's C55 Validation Service

http://www.ag.ohio-state.edu/~jray/linkcheck2.html

LinkChecker v.2

Please enter URL to test [beepsss
Al tinks (including local links) 7. © Ves & Mo
John's patented Check-n-Browse 7. © Yes & No

Check Page Clear Sttings

Checle a single URL: [hctp://

Check LURL | Clear Settings

Validate Documents by URI

Enter the location of a document you would like validated:

Location: I

™ Inclade Weblint results [ un Weblint in "pedantic” mode

™ Show an outline of this document

[T exclude attributes from the parse tree

™ Shew source input
T Show parse tree

Walidate this URI | Reset this farm

See Also

Eecent changes to this service

The BTML anthoring newsgroup (For help with HTML)

How to provide feedback on this service

DTDs (d it types) supported by this service (the SGML catalog)
Inf: on the source code availabil

The to-do list for the service

The wwrw-validator mailing list archives

W3C's HTML home page

The WAC HTML 4.0 R, d:

Credits

This service uses:

e James Clark's excellent SGML parser,

o The liburww-perl library by Gisle fias and Martiin E oster for retrieving documents
* Meil Bowers' HTML style checker, Weblint.

¢ SGML error expl 1 by Scott Bigham

* Patches and ideas from Terje Bless, Liam Quinn, and others.

The first online HTML validation service was created by Dan Connolly and Mark Gaither.

Gerald Oskoboiny

WaC HTML
$Date: 1990/10/25 10:50:20 § 4.0

Tcon Meaning
@ The site and links are working fine

The site iz online, but either slow or not currently responding to cutside requests
@ Al Broken Link]
€ The site is completely dead, or the URL is VERY wrong



http://www.tu-chemnitz.de/urz/www/html-test.html
http://www.tu-chemnitz.de/urz/www/link-test.html
http://validator.w3.org/
http://www.ag.ohio-state.edu/~jray/linkcheck2.html

gibt genaue Korrekturhinweise; Netscapismen
wie <center> werden als Fehler angezeigt

| Uberprift ob eine Seite von verschiedenen Browsern korrekt dargestellt wird

http://www.cast.org/bobby/

#8 Bobby
[\
Welcome to Bobby

CAST Home

What's New | How-To | Spansors FAQ Faedback
Welcome to Bobby 3.1.1 1999 Bobby Sponsors
ICrOSOn’

About Bobby Bobby is a web-based tool that analyzes web pages for their bility to people with disakbi
Advanced Options CAST offers Bobby as a free public service in order to firther its mission to ezpand opportunities
Download Bobby for people with disabilities through the innovative uses of computer technology.
Icon Guidelines
Bobby Approved To analyze your web site, type in the URL of the page that you want Bobby to examine and click

Submit. Bebby will display a repert indicating any bility andfor browser bility errors

found on the page. Once your site receives 2 Bobby Approved rating, wou are entifled to display a
Bobby Approved icon on your site

TRL: | Submit

Temms of Use

Bobby's analysis of accessibility is based on the World Wide Web Consortium's (W3C) Web
Content Accessibiity Guidelines. For exaraple, to become Beobby approved, a Web site must:

provide text equivalents for all non-text elements (Le., images, animations, audio, videe)
provide summaries of graphs and charts

ensure that all information conveyed with color is also available without color

clearly identify changes in the natural language of a document's text and any text equivalents
(e.g., captions) of non-text content

organize content logically and clearly

provide alternative content for features (e.g., applets or phag-ing) that may not be supported

Bobby also analyzes web pages for compatibility with various browsers. Analysis is based on
documentation from browser vendors when available. Bobby automatically checles sites for
compatibility with HTML 4.0. For accessibility and tag compatibility with browser specifications
other than HTML 4.0, use the Advanced Options. Once your web site receives a Bobby
Approved rating, you are entitled to use a Bobby Approved icon on your site.

Boblby is only one step in the process of making a site accessible to as many people as possible
CAST recommends that web developers use Bobby as a first step to ensure accessible web page
design. Please be aware that there are some important aspects of accessible web page design that
can net yet be tested by Bobby. Please review the How-to section and the Bobby FAQ for more
information.

When your site is Bobby approved, please consider listing it in the Bobby Approved Database. It
may draw posiive attention to your Web site and help others to understand that Web accessibility
iz an important initiative

About CAST
Bobby was created by the Center for Applied Special Technelogy (CAST) Founded in 1984,

CAST is & not-for-profit organization whose mission is to expand oppertunities for people with
disabilities through innovative uses of computer technalogy

CUAST's major initiatives inchide produst development and applisd research Produst development
focuses on the creation of imiversally designed currictlum and software inchiding network leaming
aystems for slementary schoals and colleges, and supported learning taols and curricuhum in the
areas of literacy, mathematics, science, and social studies Research is conducted in classrooms,
hornes, community organizations, and the Tnternet

| 4| CAST Home | Welcome | What's New | How-To| Sponsors | EAQ | Feedback|
| About Bobby | 4 dvanced Options | Download Bobby | [eon Guidelines | Eobby Approved Database |

Copyright 1998-1999 CAST, e
This page st upditad: /5,99

For questions sheut this Web sits, contact Boblry Suppert t bobhy @act org
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&Y HTML-Grundkurs

HTNL - Editoren

Allgemeines zu HTML-Editoren:
Grundsatzlich kann man bel HTML-Editoren zwischen textbasierten Editoren und WYSMWY -
Editoren (WYSIWY G = What You See Is What You Get) unterscheiden.

Eei textbasierten Editoren arbeiten Sie direkt mit den HTML-Befehlen. Solche
Editoren verfigen in der Regel Ober eine Buttonleiste und diverse Mendbefehle, um
die HTML-Tags in den Text einzufiigen. Die Tags erscheinen sichthar im Text.
WYSIWYG-Editoren bicten ebenfalls Buttonleisten und Menibefehle an, um das
Setzen der HTML-Tags im Dialog zu unterstitzen. Der Unterschied ist jedoch, dal
die Tags nicht angezeigt werden (bzw. nur auf Wunsch) Stattdessen wird der Text
bereits so am Bildschirm angezeigt wie spater bel den WWAW-Browsern.

YWyenn Sie worhaben, sich intensiver mit dem Erstellen wvon WWW-Seiten zu beschaftigen,
sollten Sie am Anfang mal verschiedene Editoren ausprobieren. Lassen Sie sich nicht zu sehr
won  dem  Glaubenskrieg zwischen Anhangern und  Gegnern  der WYSPMY G-Editoren
beeindrucken. Versuchen Sie herauszufinden, womit Sie personlich am besten arbeiten
kinnen. Mur eines missen Sie wissen: HTML und seine unmittelbaren Erganzungssprachen
CS% und Javascript sind allesamt software-unabhangig. HTML-Editoren kénnen [hnen helfen,
mit solchen Sprachen effizient umzugehen. Aber die Sprachen existieren auch ohne bestimmte
Editoren, und vor allem entwickeln sich die Sprachen ohne Ricksicht auf bestimmte Editoren
weiter. Machen Sie sich also am besten frei von der Awangswyorstellung, die viele Leute haben:
“ich brauch nur einmal die richtige Software zu finden, und dann geht alles wie wvon allein”. Mein,

das tut s nicht beim Web-Publishing.

Hier eine Auflistung won HTML-Editoren fir MS Windows:

Yiele kinnen Sie aus dem Internet direkt downloaden, Es handelt sich meistens um Shareware-
FProdukte, d.h. Sie dirfen das Programm testen, missen es aber kaufen und registrieren lassen, um
es endglltig benutzen zu dirfen.

Die Auswahl erhebt keinen Anspruch auf Yollstandigkeit.

LRI SRR RS

# 1-4-All HTML-Editor, auch in deuisch

# 4 FPublisher Datenbanitool das automatisch Reporls in HTMIL-Form erstellen kann

#H ADL Press WYSIWYGE HTML-Editor

# Arachnophilia HTML-Editor

#H Coffee Cup HTMIL-Editor mit fertigen JavaScripfs, Grafiken usw.

#l Claris Homepage WY EMMYG-Edifor

#1 Frontpage WYEMWYG-HTML-Editor von Microsoff

#l HomeSite HTML-Edifor it Projelfvervaifung Lsw.

# Horizon Web Text 32-8i HTML-Editor

# Hot-Dog HTML-Editor, der HTML 3- und Nelscape-Features unterstiizt

#H HoThetal Semi-WYSIAYGE-HTML-Edior, der HTML 3- und Netscape-Features
unterstiizt

#H HTMLed (Pro) HTML-Editor

#H HTML-Edit HTML-Editor

#H HTML Assistant HTML-Editor

#H HTML Writer HThIL-Editor

# SchemaText Profi-Autorensystern fir grole Web-Projekie

# VWeh Edit HTML-Editor

#1 MetDOhjects Machtiges Authoring-Toof

#H SuperHTML HTMIL-Editor

#H Tarantula WY SIWYG-Edifar

# VWehber HTMIL-Ediior

# WebEdit HTML-Editor

# VWehMedia Publisher  WYSIWYGE HTML-Publisher

# VWebFPagemMaker Webh-Seiten-Edior

fia]
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#1 WebPage Composer  HTML-Ediior mif verschiedenen Exira-Features

Hier einige BEeurteilungen:

s  HTML Assistant (sehr einfacher Editor, sehr gut geeignet fir Anfanger und fir das
=chreiben einfacher Seiten; schnell zu bedienen)
altere Versionen Freeware, also kostenlos, aber mit Einschrankungen, wie z B.
Dateiname nur & Feichen, Dateienveiterung nur 3 Zeichen, keine Darstellung wvon &,
neuere Versionen Shareware, kann 30 Tage kostenlos getestet werden

»  HTMLed (Internet Software Technologies; leistungsfahiger, einfach zu bedienender, sehr
empfehlenswerter Editor) -
Shareware, kann 30 Tage kostenlos getestet werden

w Ll Meybohm's Html Editor IV (professioneller Editor mit zahlreichen Funktionen;
Freeware)

»  Hotdog (professioneller Editor mit zahlreichen Funktionen; Shareware, kann 30 Tage
kostenlos getestet werden)

s HoTMetal Semi-\VWySWY G-HTML-Editor, der HTML 3- und Metscape-Features unterstitzt

= SuperHTML 4.0 Professional ist ein neuartiger HTML-Editor, der vor allem fir HTML-Profis
gedachtist, die bei der Entwicklung Ihrer HTML Dokument nicht auf die volle Kontrolle Ober
den HTML-Code wverzichten kénnen oder wollen und an Anfanger, die mit der Sprache
HTML selber arbeiten wollen und nicht mit irgendeiner WYSIWY G-Oberflache, dig in
vielerlel Hinsicht einschrankend ist. Leider auch Shareware .

= NMetscape Software (ab der Version 4 ist der Mavigator mit einem Editor erhaltlich, der nach
dem WYSIWY G-Prinzip arbeitet. "What you see is what you get” - negativ formuliert: man
sieht nur das Ergebnis, und nicht, wie es zustande kommt. Man sieht auch nicht, wie die
Seiten mit anderen BErowsern und auf anderen Bildschirmen aussehen.
Achtung: Ladt man eine HTMWML-Zeite in diesen sog. Composer, wird sie sofort und ohne
Flckfrage umgeschrieben. Mur fir Fortgeschrittene zu empfehlen, die die so geschaffenen
Seiten noch manuell korrigieren kannen ) -
Siehe auch Die MNetscape-Composer Page - Tips und Hilfe
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» Word 8.0 = Datei als HTWL speichern, sehr fehlerhaft, wor allen Dingen bei Grafiken nicht

ZU empfehlen For schnelle HTML-Seitenerstellung brauchbar.
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Zlerst die gute Machricht

Wenn lhnen dieser ganze HTML-Kram zu kompliziert ist, venwende Sie sinfach einen HTHL-
Generator (HTML-Editor). Das ist nichts weiter als ein Frogramm, welches Sie (fast) wie eine
Textverarbeitung benutzen kannst. Der HTML-Befehlscode entsteht ganz automatisch im
Hintergrund, wahrend Sie den Text schreiben, spatestens beim Speichern.

Die mwweite gute Machricht

Yiele dieser Frogramme sind sogar kostenlos . Einige werden auf der vorherngen Seite erwahnt.

YWyozu jetzt noch HTMWL lernen?

Hier einige Argumente, warum Sie trotzdem HTKL lernen sollten, wenn Sie Sich mit dem
Erstellen einer Homepage beschaftigen mochten.
»  MNicht jeder HTML-Editor beherrscht alles, was man darsielien machie.
Yielfach &kt sich — gerade bel einfachen Programmen — einiges nicht rickgéangig machen.
w  Mifelnem Editor arsfelite Seiten lassen sich per Hand nachbearbelten und verfainem.
Die Kenntnis der Befehle sichert das Werstandnis fir den Aufbau der Seiten und for die
Struktur des VWebs.
» Auferdem fassen sich so Fahler im Quelitaxt schnellar findan!
Eei handgeschriebenen HTMWL-Zeiten ist die Gefahr geringer, dalt unbekannte
Spezialbefehle zur Anwendung kommen, die von einigen Browsern nicht dargestellt werden
kénnen.
v ok amofehle sowoh! it Editoran als auch mit derm nackien Quelicode zu arbelten.
Esist gar nicht so schwerl Schlieflich erlauben auch wiele HTML-Editoren, dal man den
HTMWL-Code ,won Hand” nachbearbeiten kann. Micht ohne guten Grund.
o

weiter Index
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Literatur

Fir diesen Kurs verwendet:

aus dem Internet:

« Mdller, Anja: Der Weg zur eigenen Homepage
(Kursunterlagen ftr den "Grundkurs HTML-Seiten erfolgreich erstellen" des HBZ)
http://www.uni-duesseldorf.de/WWW/ulb/mueller/html _am2.html

« ZD Internet Professionell (sehr empfehlenswerte Zeitschrift)
http://www.zdnet.de/inpro/ip-wc.html

o !l HTML-Dateien selbst erstellen !l
(Stefan Munz; ausfuhrlich und aktuell; z.T. nach CD-ROM-Version zitiert)
http://www.netzwelt.com/selfhtml/

« HTML-Seiten erfolgreich erstellen: HBZ - Grundkurs
Referent: Dr. Thomas Hilberer, Universitats- und Landesbibliothek Diisseldorf
http://www.uni-duesseldorf.de/~hilberer/htmlkurs.html

in gedruckter Form:

« Ramm, Frederik:
Recherchieren und Publizieren im World Wide Web : mit HTML-Referenz ; inkl.
HTML 3.0 und Netscape Navigator 2.0 / Frederik Ramm. - 2., neubearb. und
erw. Aufl. Braunschweig [u.a.] : Vieweg, 1996. - VIII, 326 S. : Ill. ISBN
3-528-15513-2 ca. DM 64.00
ein sehr empfehlenswertes Buch, zum Lernen und Nachschlagen

Ausserdem noch interessant:

Weitere Literatur in gedruckter Form:

« Werle, Rainer: HTML. - Dusseldorf : Data Becker, 1996. - ISBN 3-8158-1294-1
(49 DM)

« Koch-Steinheimer, Peter: HTML : Verdffentlichen im Internet / Peter
Koch-Steinheimer. - Bonn (u.a.) : Internat. Thomson Publ., 1997. - 294 S. - ISBN
3-8266-0328-1Gb. : DM 39.80
ebenfalls sehr empfehlenswert, fir Fortgeschrittene, berticksichtigt HTML 3.2

« HTML fiir das Web : in 350 Bildschritten / Elizabeth Castro. Ubers. von Gabriele
Broszat-Kehl. - Dt. Erstausg. - Reinbek bei Hamburg : Rowohlt, 1996. - 285 S. :
graph. Darst. (rororo ; 9855 : rororo Computer : Visual Quicksteps) ISBN
3-499-19855-X : DM 16.90
gute Schritt-flr-Schritt-Einfihrung, leider nicht ganz fehlerfrei

im Internet:

« Die Dusseldorfer Virtuelle Bibliothek: Publizieren im Internet
http://www.uni-duesseldorf.de/WWW!/ulb/webpub.html



http://www.uni-duesseldorf.de/WWW/ulb/mueller/html_am2.html
http://www.zdnet.de/inpro/ip-wc.html
http://www.netzwelt.com/selfhtml/
http://www.uni-duesseldorf.de/~hilberer/htmlkurs.html
http://www.uni-duesseldorf.de/WWW/ulb/webpub.html

o HTML-Einfihrungen von Hubert Partl
http://www.boku.ac.at/htmleinf/

So lernen Sie, wie man's nicht machen sollte:

Die goldenen Regeln fir schlechtes HTML =
http://www.karzauninkat.com/Goldhtml/goldhtml.htm

... und ansonsten gibt's im World Wide Web unzéahlige gute und schlechte Seiten, an
denen Sie sich ein Beispiel nehmen kénnen.

Start mit dem Deckblatt Index
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